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Competențe generale și specifice în conformitate cu Programa școlară aprobată prin Ordinul ministrului educației naționale nr. 3393/28.02.2017

COMPETENȚE GENERALE

1. Utilizarea responsabilă și eficientă a tehnologiei informației și comunicațiilor

2. Rezolvarea unor probleme elementare prin metode intuitive de prelucrare a informației

3. Elaborarea creativă de mini proiecte care vizează aspecte sociale, culturale și personale, respectând creditarea informației și drepturile de autor

COMPETENȚE SPECIFICE

1. Utilizarea responsabilă și eficientă a tehnologiei informației și comunicațiilor
1.1. Utilizarea eficientă a instrumentelor specializate în scopul realizării unei prezentări

1.2. Utilizarea eficientă a instrumentelor specializate în scopul realizării unei animații grafice

1.3. Aplicarea operațiilor specifice pentru comunicarea prin Internet

2. Rezolvarea unor probleme elementare prin metode intuitive de prelucrare a informației

2.1. Utilizarea unui mediu grafic-interactiv pentru exersarea algoritmilor

2.2. Aplicarea etapelor de rezolvare pentru cerințe simple, corespunzătoare unor situații familiare

2.3. Reprezentarea algoritmilor de prelucrare a informației pentru rezolvarea unor situații problemă

3. Elaborarea creativă de mini proiecte care vizează aspecte sociale, culturale și personale, respectând creditarea informației și drepturile de autor

3.1. Elaborarea de prezentări folosind operații specifice, pentru a ilustra diverse teme 

3.2. Elaborarea de animații grafice și modele 3D folosind operații specifice pentru a ilustra dinamic diverse teme 

3.3. Utilizarea unor instrumente specializate pentru obținerea unor materiale digitale 

PLANIFICARE CALENDARISTICĂ PENTRU CLASA A VI-A (ORIENTATIV)
Conform Ordinului Ministerului Educației Nr. 213/15.III.2023, publicat în MONITORUL OFICIAL AL ROMÂNIEI, anul şcolar 2023 - 2024 începe la data de 11 septembrie 2023, se încheie la data de 22 iunie 2024 și are o durată de 36 de săptămâni de cursuri. 

Anul școlar 2023 - 2024 se structurează astfel: 

· Modulul 1: 7 săptămâni de cursuri (11 septembrie 2023 - 27 octombrie 2023) x 1 oră/săptămână = 7 ore;

vacanță (28 octombrie 2023 - 05 noiembrie 2023) 

· Modulul 2: 7 săptămâni de cursuri (06 noiembrie 2023 - 22 decembrie 2023) x 1 oră/săptămână =7 ore;

vacanță (23 decembrie 2023 - 7 ianuarie 2024)
· Modulul 3: 5/6/7 săptămâni de cursuri (8 ianuarie 2024 - 9 februarie 2024/16 februarie 2024/23 februarie 2024, la decizia inspectoratelor
școlare județene/al municipiului București) x 1 oră/săptămână = 5/6/7 ore

vacanță - o săptămână, la decizia inspectoratelor școlare județene/al municipiului București, în perioada 12 februarie 2024 - 03 martie 2024
· Modulul 4: 10/9/8 săptămâni de cursuri (19 februarie 2024/26 februarie 2024/04 martie 2024 - 26 aprilie 2024, la decizia inspectoratelor
școlare județene/al municipiului București) x 1 oră/săptămână = 10/9/8 ore 

vacanță (27 aprilie 2024 - 07 mai 2024)
· Modulul 5: 7 săptămâni de cursuri (08 mai 2024 - 21 iunie 2024) x 1 oră/săptămână = 7 ore; 

vacanță (22 iunie 2024 - 8 septembrie 2024)
Programul național „Școala altfel” și Programul „Săptămâna verde” se desfășoară în perioada 11 septembrie 2023 - 26 aprilie 2024, în intervale de câte cinci zile consecutive lucrătoare, a căror planificare se află la decizia unității de învățământ. Derularea celor două programe nu se planifică în același interval de cursuri (modul de învățare).

În această planificare am presupus că structura anului școlar are următoarele caracteristici: 

· modulul 3 este de 6 săptămâni (8 ianuarie 2024 - 16 februarie 2024)

· modulul 4 este de 9 săptămâni (26 februarie 2024 - 26 aprilie 2024)

· Programul național „Școala altfel” și Programul „Săptămâna verde” au fost planificate în cadrul modulelor 2 și 4.
	Modul
	Săptămâna
	Competențe specifice
	Unitatea de învățare
	Nr. de lecție
	Titlul lecției
	Nr. de ore

	Modul 1 (7 ore)
	S1
	 
	
	 
	Să ne amintim din anul precedent
	1 oră

	
	S2
	1.1
	Unitatea 1.
Prezentări
	L1
	Prezentarea și aplicații de prezentare. Scop și avantaje
	1 oră

	
	S3
	1.1
	
	L2
	Microsoft PowerPoint. Elemente de interfață
	1 oră

	
	S4
	1.1
3.1
	
	L3
	Realizarea unei prezentări
	1 oră

	
	S5
	1.1
3.1
	
	L4
	Elemente de design al prezentării
	1 oră

	
	S6
	1.1
3.1
	
	L5
	Susținerea unei prezentări
	1 oră

	
	S7
	1.1
3.1
	
	 
	Exerciții recapitulative. Autoevaluare
	1 oră

	Modul 2 (6 ore)
	S8
	1.2
	Unitatea 2.
Animații grafice și modele 3D
	L1
	Editor pentru grafica 3D. Elemente de interfață
	1 oră

	
	S9
S10
	1.2
3.2
	
	L2
	Operații pentru realizarea graficii 3D
	1 oră
1 oră la dispoziția profesorului

	
	S11
	1.2
3.2
	
	L3
	Realizarea unei animații grafice
	1 oră

	
	S12
	3.2
	
	L4
	Aplicații VR. CoSpaces
	1 oră

	
	S13
	1.2
3.2
	
	 
	Exerciții recapitulative. Interevaluare
	1 oră

	Modul 3 (6 ore)
	S14
	1.3
	Unitatea 3.
Internet
	L1
	Siguranța pe Internet
	1 oră

	
	S15
	1.3
	
	L2
	Poșta electronică. Scop și avantaje
	1 oră

	
	S16
	1.3
3.3
	
	L3
	Microsoft Outlook și Gmail. Elemente de interfață
	1 oră

	
	S17
	1.3
3.3
	
	L4
	Operații cu mesajele de poștă electronică
	1 oră

	
	S18
	1.3
	
	L5
	Reguli de comunicare online
	1 oră

	
	S19
	1.3
3.3
	
	 
	Exerciții recapitulative. Interevaluare
	1 oră

	Modul 4 (8 ore)
	S20
	1.1, 1.2, 1.3,
3.1, 3.2, 3.3
	 
	 
	Recapitulare sumativă – tehnologia informației și comunicațiilor
	1 oră

	
	S21
	1.1, 1.2, 1.3,
3.1, 3.2, 3.4
	 
	 
	Evaluare sumativă – tehnologia informației și comunicațiilor
	1 oră

	
	S22
	2.1, 2.2
	Unitatea 4.
Algoritmi și programare
	L1
	Scratch. Elemente recapitulative
	1 oră

	
	S23
S24
	2.1, 2.2
	
	L2
	Algoritmi și modele de algoritmi
	1 oră
1 oră la dispoziția profesorului

	
	S25
	2.1, 2.2, 2.3
	
	L3
	Structura repetitivă condiționată anterior
	1 oră

	
	S26
	2.1, 2.2, 2.3
	
	L4
	Structura repetitivă condiționată posterior
	1 oră

	
	S27
	2.1, 2.2, 2.3
	
	L5
	Structura repetitivă cu număr cunoscut de pași
	1 oră

	Modul 5 (7 ore)
	S28
S29
	2.1, 2.2, 2.3
	Unitatea 4
Algoritmi și programare
	L6
	Aplicabilitatea practică a algoritmilor
	1 oră
1 oră la dispoziția profesorului

	
	S30
	2.1, 2.2, 2.3
	
	L7
	Informatica la școală
	1 oră

	
	S31
	2.1, 2.2, 2.3,
3.1, 3.2, 3.3
	
	 
	Exerciții recapitulative. Autoevaluare
	1 oră

	
	S32
	1.1, 1.2, 1.3, 
2.1, 2.2, 2.3,
3.1, 3.2, 3.3
	
	 
	Proiect
	1 oră

	
	S33
	1.1, 1.2, 1.3, 
2.1, 2.2, 2.3,
3.1, 3.2, 3.3
	
	 
	Recapitulare finală
	1 oră

	
	S34
	1.1, 1.2, 1.3, 
2.1, 2.2, 2.3,
3.1, 3.2, 3.3
	
	 
	Evaluare finală
	1 oră


Pentru orele alocate la dispoziția profesorului, se pot aprofunda și dezvolta conținuturile dorite prin: 

· valorificarea tuturor conținuturilor lecției, incluzând parcurgerea activităților multimedia puse la dispoziție de către manualul digital;
· activități și dezvoltare de programe diverse la alegerea profesorului care să consolideze cunoștințele și abilitățile elevilor.
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