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Cuvant-inainte

Manualul de Educatie plastica prezinta informatii, sugestii si aplicatii din domeniul artelor
vizuale, Tn vederea formarii culturii artistice de baza. Acesta e orientat spre constientizarea
valorilor artistice, cu scopul de a va oferi ocazia de a intelege si de a va descoperi latura
estetica a sensibilitatii si exprimarii culturale.

Am dorit obtinerea unei lucrari care sa mearga dincolo de transferul de cunostinte
si sa Intregeasca setul de valori estetice al culturii generale necesare fiecaruia dintre voi.
Pentru dezvoltarea voastra armonioasa este nevoie de o legatura coerenta intre experienta
trecutului cultural-artistic si Tntelegerea prezentului. Ne-am propus sa va oferim o ima-
gine clara asupra principalelor elemente caracteristice domeniului artistic. intelegerea
de ansamblu va va ajuta sa emiteti judecati de valoare legate de domeniul artelor vizuale,
oferindu-va, totodata, o perspectiva mai ampla asupra altor discipline si asupra vietii voas-
tre de zi cu zi.

Pe masura ce veti parcurge aceasta lucrare veti descoperi metode de initiere in realizarea
unor produse artistice sau de aprofundare a intelegerii mesajelor vizuale pe care le trans-
mit operele de arta. Aplicatiile va ofera posibilitatea de a va demonstra creativitatea pornind
de la continuturile invatate. Activitatile pe care vi le propunem pun in legatura informatiile
acumulate cu relevanta lor practica. Efectuarea activitatilor este necesara pentru aprofun-
darea cunostintelor si abilitatilor pe care le aveti si pentru acumularea de noi experiente.

Alaturi de aplicatii, modelul de proiect de la finalul manualului va permite sa puneti
in practica competentele dobandite printr-o succesiune de activitati, ajutandu-va
sad experimentati in echipa, creativ si distractiv o diversitate de exprimari artistice.

Prin evaluarile de la finalul unitatilor si de la finalul manualului veti verifica deprinderea
notiunilor prezentate pe parcursul lucrarii.

Manualul este o caldtorie coerentd, continua si progresiva in domeniul educatiei plastice,
dezvoltand gandirea analitica, reflexivitatea, gustul si cultura voastra estetica.

Autorii




Prezentarea manualului

Modern, perfect adaptat formarii si dezvoltarii de competente, manualulii propune

Manualul cuprinde: elevului de gimnaziu un model didactic bazat pe invatarea prin investigare, analiza
varianta tiparita si aplicatii. Pe langa abordarea continuturilor specifice Educatiei plastice, lucra-
+ rea prezinta, pentru fiecare tema, legatura acesteia cu alte domenii si cu realitatea
varianta digitala, similara cu cea cotidiana. In acest fel i se ofera elevului sansa de a conecta experienta personald,
tiparita, care include, in plus, din orizontul apropiat, cu realitatile din domeniile artelor, designului etc.

aproximativ 80 de AMII, activitati

L . oy Manualul este structurat in 5 unitati de Tnvatare:
multimedia interactive de Tnvatare ’ ’

1 Spatiul compozitional, in care elevul afld informatii despre compozitia plastica/
vizuald si despre expresivitatea corpului si a figurii umane Tn arta si analizeaza
reprezentari artistice bidimensionale si tridimensionale;

Manualul este structurat in 5 unitati de invatare

Spatiul
compozitional

~ P

Structura unitatii de invatare lectie de predare — invatare

Spatiul
compozitional

Modularea este un procedeu modern de redare a volumului, bazat pe calitatle culori

sia de a formelor, locals prin adaosuri de
culori calde in lumina $i culori reci n umbra. Rezulta imagini fin nuantate cu lumini satu:
) i lucrarea li Paul

Cézanne. Varietats
de redarea naturalista.

vate contururi

54 5e completeze armonios.
Expuneicolajele si evaluati-le dupé criterile date.
valuare

4 Folosir turi potrivite, i

text
s Realizarea unei compoziflingrilte, unitare si echillbrate

Studiati detalile din naturile sta reze
5i completatifisa de lucru, pastrand-oin

Asemanari  Deosebiri

un procedeu traditional de redare a volumului cu ajutorul tonurilor de
DTS ° :

Recapitulare 30 & pentry

Evaluare i Modelarea in
3 a tip creion, carby tel, tus etc.
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ci in structura lectiilor

Descopar Aplic
Aceasta Elevul Tsi pune in aceasta sectiune  Aplicatiile, propuse in numar generos, Portofoliul reprezinta
secventd permite  primeleintre-  se regadsesc pot fi realizate de catre elevi si profesor un martor al dezvoltarii
recapitularea bari referi- notiunile necesare cu instrumente aflate la indemana. continue a elevului pe
unor cunostinte  toarelaceea  dezvoltarii Prin intermediul acestei rubrici, elevii invata  parcursul anului scolar,
fnvdtate anterior  ce urmeazasa competentelor cum sa aplice notiunile de educatie plasticd, continand toate produsele
laorade Educatie descoperein  asumate prin sa-si exerseze spiritul de observatie si de artistice elaborate in

plastica. noua lectie. programa scolara. analiza si sa-si exploreze creativitatea. vederea evaludrii finale.



2 Spatiul perspectiv si decorativ, unde sunt prezentate compozitia decorativa,

retelele decorative si elemente de reprezentare Tn perspectiva; @

3 Designul, in care se vorbeste despre designul grafic, de obiect, de interior etc.;

4 Directiile de manifestare in artele vizuale contemporane, n care se face o scurta
recapitulare a curentelor moderniste si se ofera o perspectiva asupra arte-

Activitate statica, de ascultare
activa si observare dirijata
a unei imagini semnificative

Activitate animata (filmulet
sau scurtd animatie)

lor de dupa cel de-al Doilea Razboi Mondial pana in prezent, la nivel national

siinternational;

5 Proiecte si evenimente, in care sunt oferite sugestii practice pentru punerea

exercitiu sau joc, Tn urma careia

@ Activitate interactiva, de tip
elevul are feedback imediat

n scena a unui eveniment artistic si promovarea lui, utilizandu-se modalitati
de exprimare a ideilor, sentimentelor si mesajelor desprinse din domeniul arte-
lor plastice, designului si artelor cinetice.

recapitulare aplicativa

Aceasta rubrica 1i ofera
elevului informatii fascinante
din lumea artelor, care sunt
legate in mod direct de
cunostintele acumulate

pe parcursul unei lectii.

Recap ftulare o enusuriordemaijos

1 Completati rek iﬁ:m
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4 Unitatea, diversitatea, echilibrul, ordi
uvian este numele unui desen celebru al L Leonardo da Vinci.
1 personaije mitologice infafisate in multe dintre lucrarile de arta din Antichitate

9 Reprezenta (3 Tnfatisaril unui obiect, a unei persoane, a unui peisaj din reali-
tate este 0.

10Imaginea artistica se analizeaza fn mai multe.

11 Obse
Milet.
uer

1 de cea a lui Jean-Francois.

In aceasta secventa
sunt definiti termeni
noi specifici artelor

conexe.

evaluare

Evaluare

1 Alegeti varianta
ersonaj - surk - cromaich

r i+
0mpoz* e tipurile de compozifii aflate i relatii de opozitie.

ina 5i umbra

4 Regula fixé care face parte dintr-un ansamblu de procedee artistice specifice nei
epoci poarta denumirea
s Pat

Sunt propuse: aprofundarea individuald a unor  Sunt prezentate
teme Tn corelatie cu cunostintele predate;
documentarea individuala; exersarea la clasa
vizuale sau din domenii  a capacitatii argumentative in domeniul
educatiei plastice; descifrarea informatiei

informatii care sa puna
intr-o perspectiva mai
larga anumite continuturi
din cadrul lectiei.

vizuale ascunse intr-un fenomen artistic.



Cuprins

Recapitulare initiala

UNITATEA 1 L1: Compozitia plastica/vizuald. Prezentare generala

Spatiul compozitional L2: Studiu dupéd naturd — natura statici. Modelarea luminii pe volum.
Modularea formei prin culoare

L3: Studiu dupa elemente din natura. Culoare. Textura si materialitate

L4: Analiza imaginii bidimensionale

L5: Omul in artd. Expresivitatea corpului si a figurii umane

L6: Portretul uman. Proportii

L7: Proportiile corpului uman

L8: Compozitii figurative cu personaje umane

L9: Analiza imaginii tridimensionale

Recapitulare

Evaluare
UNITATEA 2 L1: Compozitia decorativd. Prezentare generald
Spatiul perspectiv L2: Modificarea succesiva a spatiului. Retelele decorative
si decorativ L3: Perspectiva. Punctul. Linia

L4: Perspectiva. Suprafata. Forma. Volumul

Recapitulare

Evaluare
UNITATEA 3 L1: Designul. Prezentare generala
Designul L2: Designul grafic. Caligrafia

L3: Designul grafic. Alfabet. Simbol. Sigla
L4: Designul de produs

L5: Designul interior

L6: Designul vestimentar

Recapitulare

Evaluare
UNITATEA 4 L1: Modernismul. Actualizare
Directiile L2: Arta contemporand internationald. Modernism tarziu. Curente radicale. Postmodernism
de manifestare in artele L3: Arta contemporand internationald. Spatiu public. Tehnici mixte. Experiment. Arhitectura
vizuale contemporane L4: Tendinte in arta si arhitectura contemporand romaneasci

Recapitulare

Evaluare
UNITATEA 5 Punerea in scend si promovarea unui eveniment artistic. Prezentare generala
Proiecte si evenimente Piesa de teatru

Afisele de promovare

Jurnalul video

Flashmob-ul
Reprezentatia teatrala si evaluarea proiectului

Evaluare finala




Competente generale si specifice

Competente specifice

1.1;1.2;2.1;
2.2;3.1

1.1;2.2;3.1

1.1;1.2;1.3;
2.1;2.2;3.1

1.1;1.2;1.3;
2.2;3.1;3.2

1.1;1.2;1.3;
2.1;2.2;3.1;
3.2

Competente generale

1

Receptarea cu sensibilitate si spirit critic a mesajelor artistic-vizuale Tnh scopul formarii culturii
artistice de baza

Utilizarea de instrumente si tehnici variate specifice artelor vizuale plastice si decorative
Exprimarea ideilor, sentimentelor si a mesajelor, utilizdnd limbajul artistic-vizual Tn contexte
variate

Competente specifice

1.1

1.2
1.3

2.1

2.2

3.1

3.2

Contextualizarea unor mesaje artistice receptate in cazurile artelor cinetice: teatru, film, TV,
computer etc.

Utilizarea criteriilor valorice proprii Tn analiza lucrarilor de arta

Observarea unor directii de manifestare n artele vizuale contemporane

Punereain valoare a caracteristicilor instrumentelor si a potentialului expresiv al tehnicilor
aplicate, In contexte diferite

Valorizarea, in contexte variate, a caracteristicilor expresive ale limbajului plastic si decorativ
in compozitii si Tn mediul Thconjurator

Explorarea unor modalitati alternative de exprimare a ideilor, sentimentelor si mesajelor
n diferite domenii artistice
Dezvoltarea de evenimente ce pun in evidenta produse artistice creative bazate pe teme plastice



CONTEXT

Educatia plastica
urmareste:

dezvoltarea capacitatii de
comunicare prin imagine;
dezvoltarea creativitatii,
aimaginatiei sia
sensibilitatii artistice;
cunoasterea si utilizarea
elementelor de limbaj
vizual-artistic;
dezvoltarea capacitatii
de receptare a mesajului
vizual-artistic.

Imaginea artistica
indeplineste urmatoarele
functii:

de comunicare — exprima
un continut clar;

de retinere —ideile sunt
pastrate prin forma lor
vizuala;

de inducere a unor

stari de spirit — placere,
contemplativitate,
bucurie, melancolie;
educativa — formarea si
modelarea personalitatii.

O}

Recapitulare ini

tiala

Artele vizuale sunt mijloace de exprimare si comunicare prin imagine. D

Imaginea plastica poate fi o reflectare a realitatii sau un produs al imaginatiei artistului.
Ea are o semnificatie proprie si transmite un mesaj printr-un limbaj specific.

Elementele acestui limbaj vizual sunt punctele, liniile, culorile, formele, valorile, texturile.
Acestea sunt structurate dupa principii ale compozitiei plastice si decorative.

In anul de studiu precedent ati Tnvatat despre principiile plastice ale compozitiilor de tip
static sau dinamic, inchis sau deschis, cu unul sau mai multe centre de interes. Ati invatat,
de asemenea, despre principiile compozitiei decorative (stilizarea, simetria, repetitia etc.)
folosite cu rol estetic in reprezentari de tip friza, chenar, joc de fond.

Artele plastice sunt grafica, pictura, sculptura, arhitectura, fotografia.

Subiecte abordate Tn artele plastice:

= peisajul —marin, rural, montan, citadin etc.;

« portretul — cap, bust, figurd intreags;

» natura statica — obiecte, flori, fructe etc.;

= compozitia cu personaje — unul sau mai multe personaje aflate Tn cursul unei actiuni
(compozitie istorica, compozitie religioasa, mitologica, alegorii, scene de gen — subiecte
din viata cotidianad).

Artele decorative sunt designul, artele textile, ceramica, sticla, metalul etc.
In clasa a VII-a s-a facut o scurta trecere in revista a istoriei artelor pe teritoriul Romaniei;
au fost evocate artele plastice (pictura, sculptura, grafica, arhitectura) si artele decorative
(tapiseria, arta murald, ceramica, orfevraria).
Discutati Tn clasa despre cele mai potrivite metode de a descoperi cat mai multe
informatii despre arta.

Ora de Educatie blasticé

Vizita la muzeu

1/

I Realizati o compozitie plastica, in desen sau culoare, in care sa va descrieti prin imagini.
Puteti utiliza imagini simbolice pentru pasiunile si aspiratiile voastre. Adaugati valoratie
sau culoare pentru o reprezentare expresiva si originala.

Criterii de evaluare
1 Realizarea unei compozitii plastice unitare si expresive

2 Redarea unor elemente vizuale reprezentative
3 Aspectul elaborat si ingrijit al lucrarii



Recapitulare initiala

11 Priviti imaginile si raspundeti intrebarilor de mai jos.

Nicolae Grigorescu, Toamna Nicolae Grigorescu,
Tdrancd alegdnd grdunte

—

1 Identificati genurile artelor vizuale carora le apartin
lucrarile din imaginile date.

2 Ce elemente de limbaj plastic ati putut observa?

3 Care este procedeul tehnic prin care se realizeaza
valoratia in lucrarea Tdrancd alegénd grdunte de Nicolae
Grigorescu?

4 Cum sunt folosite culorile pentru redarea efectului spatial
n lucrarea Toamna de Nicolae Grigorescu?

5 Precizati perioada in care a lucrat Nicolae Grigorescu si
curentul artistic in care se incadreaza. Numiti un alt repre-
zentant roman al aceluiasi curent artistic.

6 Numiti tipurile compozitiei vizuale. Realizati o schita

CRITERII
DE EVALUARE

pentru o compozitie dinamica. 1 Redarea cu exactitate
7 Scrieti in caiet cel putin trei principii ale compozitiei a informatiei stiintifice
(artei) decorative. 2 Folosirea unui limbaj
8 Care sunt tehnicile reprezentative ale artelor plastice adecvat disciplinei
. din Evul Mediu romanesc? 3 Exprimarea corecta
FrEEi Brcusi,_ 9 Numiti trei lucrari de arhitectura romaneasca reprezenta- din punct de vedere

Ecorseu tive pentru creatia secolului XX. gramatical



Ul Spatiul
compozitional

—

Compozitia plastica/vizuala. Prezentare generala

Studiu dupéa natura — natura staticd. Modelarea luminii pe volum.
Modularea formei prin culoare

Studiu dupa elemente din natura. Culoare. Textura si materialitate
Analiza imaginii bidimensionale

Omul in arta. Expresivitatea corpului si a figurii umane

Portretul uman. Proportii

Proportiile corpului uman

Compozitii figurative cu personaje umane

Analiza imaginii tridimensionale

w
o

Recapitulare

w
=

Evaluare






Spatiul compozitional

Priviti fotografia de mai jos. Ce infatiseaza ea? Care este ,,personajul” principal si prin ce se
remarca acesta in compozitie? Cate planuri de adancime distingeti? Care sunt elementele
ce dau unitate imaginii padurii — formele sau culorile?

reprezinta spatiul

lucrarii, cel Tn care

se materializeaza viziunea

artistului. Acesta poate fi

bidimensional (in grafica,
pictura, fotografie)

sau tridimensional (in

sculpturd, arhitecturad).

in artele vizuale,

termenul compozitie

are doua sensuri:

- gen al artelor plastice,
alaturi de natura statica,
peisaj si portret;

+ metoda prin care sunt
organizate elementele
de limbaj vizual ce
alcatuiesc lucrarea.

Orice opera de arta este o

compozitie, porneste de

la o idee si capdta o forma
vizuala, artistica.

repre-
zintd organizarea logica si
armonioasa a elementelor
ce alcatuiesc o lucrare.
Elementele
compozitionale sunt liniile,
formele, culorile; ele con-
struiesc motive, obiecte sau
personaje.

Printre cele mai importante
principii compozitionale

se numara unitatea, diver-
sitatea, echilibrul, ordinea,
mdsura, simetria si asime-
tria, caracterul inchis sau
deschis, cromatica etc.
Mijloacele de expresie
specifice sunt ritmul,

1

Observand elementele din naturd, remarcam particularitatile fiecaruia si faptul ca impreuna
construiesc un tot unitar. Arborele este un element natural care se individualizeaza puter-
nic; de asemenea, aspectul sau se schimba Tn functie de anotimp. Reprezentarea plastica
a arborelui va prelua forma lui naturala. Spatiul compozitional este organizat adecvat, asa
cum se observa in lucrarea de mai jos, semnata de Piet Mondrian.

proportia, suprapunerea, ) " i ﬁ,}* T
! / ¢ S ‘., -
juxtapunerea, contrastul,

armonia etc. "[‘5‘—'} q tZ!JWé

Tipuri de compozitie:

» Tnchisa/deschisa;

« staticd/dinamica;

« cu unul sau mai multe
centre de interes.

Aceste tipuri de compozitie

de baza pot fi variate, fiind

adaptate mesajului vizual. Schitati rapid cu pensula un arbore, folosind diverse tipuri de linii.

Piet Mondrian, Arbore gri



Compozitia plastica/vizuala. Prezentare generala

Comparatiimaginea alaturata cu fotografia de la pagina anterioara. Gasiti
asemanari in ceea ce priveste tematica, cromatica si compozitia. Care
sunt deosebirile dintre cele doua structuri compozitionale?

Prin interpretare artistica, imaginile din natura se transforma in modele
culturale. Realitatea nu este copiata, ci este transformata si subordonata
unei teme si unui scop dorite de autor, Tn asa fel ncat sa se creeze o lega-
tura stransa intre forma si idee.

Orice imagine artistica este o compozitie vizuala. Pentru realizarea unei
compozitii armonioase se aplica un sistem logic Tn alcatuirea elementelor.
Armonia se refera atat la potrivirea elementelor intre ele, cat si la potrivirea
tuturor elementelor intr-un ansamblu unitar. Putem regasi compozitii vizu-
ale pretutindeni in desene, picturi, sculpturi, fotografii, afise, filme, teatru,
arta video.

If_

Priviti detaliul extras dintr-o lucrare semnata
de Gustav Klimt. Ce caracteristici observati?

Realizati o compozitie unitar-armoni-
oasa, dinamica, deschisa, folosind o gama
cromatica restransa (doua culori, plus alb si
negru), cu subiectul ,,Arborele vietii“. Redati
pe ramurile arborelui elemente simbolice
cat mai diverse, inspirate din natura.

Criterii de evaluare

1 Reprezentarea expresiva a formelor
naturale

2 Originalitatea compozitiei

3 Realizarea Tngrijita a imaginii — pastrarea
unui chenar alb, constructia clara, respecta-
rea contururilor, cromatica adecvata

Gustav Klimt, Arborele vietii (detaliu)

12 Y

Portofoliul reprezintd un martor al dezvoltdrii personale continue. El va contine schitele,
lucrdrile, notitele, fotografiile si toate produsele artistice elaborate de voi, pentru evaluarea
finala.

Realizati un film documentar de scurtmetraj, de minimum patru minute, al carui ,,perso-
naj“ principal sa fie un arbore. Proiectul se va desfasura pe parcursul intregului an scolar,
pentru ca arborele sa fie filmat de-a lungul celor patru anotimpuri. Se va realiza cate o nre-
gistrare pentru fiecare anotimp. Ele pot fi facute din acelasi unghi, pentru ca schimbarile
aduse de anotimpuri sa fie evidente, dar si plimbandu-va in jurul arborelui, pentru a sur-
prinde cat mai multe detalii expresive. Pregatiti pentru fiecare dintre cele patru inregistrari
cate un text scurt despre anotimpul respectiv, pe care sa il rostiti in timp ce filmati. La final,
montati cele patru secvente utilizand o aplicatie de mobil sau un program simplu de calcu-
lator pentru editare (montaj) video.

Instrumentele necesare: un telefon mobil sau un aparat foto digital care realizeaza si
inregistrari video; o aplicatie/un program de editare a imaginilor.

Proiectul va fi prezentat odata cu portofoliul final.

Vincent van Gogh,
Livada infloritd (detaliu)

ARTIST DE @
REFERINTA

Intre 1883 si 1886, tanarul
artist Gustav Klimt,

alaturi de fratele sau Ernst
Klimt si de Franz Matsch,

a realizat pentru Castelul
Peles o serie de lucrari la
comanda regelui Carol I

al Romaniei. Este vorba
despre galeria de stramosi
(inaintasi ai regelui din
Casa de Hohenzollern),
copii dupd opere de mari
maestri si opere originale
aflate in sala de teatru si pe
plafonul scarii de onoare.
Mai tarziu, Gustav Klimt

va descoperi frumusetea
mozaicurilor de la Ravenna,
de inspiratie bizantina,
preludnd utilizarea foitei
de aurin lucrarile sale.



Spatiul compozitional

Reprezentareain arta a
obiectelor de uz casnic si a
unor elemente naturale este
subiect predilect al naturii
statice. Regasim aceste ele-
mente Tn arta antica romana
siTn cea bizantina. Natura
statica se impune ca gen de
reprezentare de sine stata-
tor in Renasterea flamanda,
n secolele al XV-lea si

al XVI-lea, ca o celebrare

a bunastarii domestice, fiind
preluata de toate curentele
ulterioare.

Pentru organizarea unei

naturi statice:

» se aleg obiecte cu forme
diverse, avand o croma-
tica adecvata;

- se dispun obiectele
pe mai multe planuri,
pentru a crea efectul
de spatialitate si pentru
a asigura expunerea
diferentiata la luming;

= sursa de lumina natu-
rala, orientata lateral este
folosita pentru modela-
rea luminii si a umbrelor
pe forme.
Etapele de desenare a unei
naturi statice sunt: pagina-
rea/incadrarea obiectelor,
construirea acestora, realiza-
rea valoratiei.
Efectul de volumetrie si
tonalitatea obiectelor se
obtin cu ajutorul valoratiei.
reda volumul
obiectelor, urmarind lumina
si umbra de pe acestea.
Umbrele sunt de doua tipuri:
umbre proprii, pe suprafata
obiectului, si umbre purtate,
pe care le proiecteaza obiec-
tul pe suprafata-suport.
Trecerea de la umbra spre
lumina se realizeaza prin
pasaj sau semiumbra. Pentru
hasurarea diferentiata a um-
brelor de pe obiecte se utili-
zeaza creionul sau carbunele.

Priviti cu atentie imaginea si precizati genul artistic caruia i apartine. Dati o definitie naturii
statice pornind de la aceasta reprezentare. Cum este incadrata imaginea? Explicati. Pe cate
planuri sunt dispuse obiectele? Descoperiti unde este situata sursa de lumina. Cum este
redat volumul obiectelor? Care credeti ca este mesajul lucrarii?

Paul Cézanne, Ulcior si fructe

1

Priviti detaliile de mai jos, reproduse din trei naturi statice diferite. Care dintre imagini
credeti ca reda cu fidelitate forma obiectului? Observati cum trateaza artistii volumul
vaselor, urmarind luminile si umbrele acestora.

Paul Cézanne lon Pacea

Francisco de Zurbaran

Modelarea este un procedeu traditional de redare a volumului cu ajutorul tonurilor de
lumina si de umbra. Astfel, in culoarea locala a unui obiect se introduce alb pentru lumina
si negru pentru umbra. Culoarea locald a obiectului ramane neschimbata in zona medie de
trecere de la lumina la umbra. Modelarea duce la o redare cu un puternic caracter realist,
asa cum se poate vedea in prima imagine. Modelarea este posibila si in tehnici grafice de
tip creion, carbune, pastel, tus etc., care permit trecerile graduale de la lumina la umbra.



Modelarea luminii pe volum. Modularea formei prin culoare

Modularea este un procedeu modern de redare a volumului, bazat pe calitatile culorii.
Artistul care a impus acest procedeu este Paul Cézanne. Modularea culorii creeaza impre-
sia de tridimensionalitate a formelor, modificAndu-le culoarea locala prin adaosuri de
culori calde in lumina si culori reci in umbra. Rezulta imagini fin nuantate cu lumini satu-
rate cromatic si umbre colorate, asa cum se poate observa in detaliul din lucrarea lui Paul
Cézanne. Varietatea mare a nuantelor duce la o interpretare a formelor, desprinzandu-se
de redarea naturalista.

In lucrarea lui Ion Pacea, forma se reduce la o redare aproape bidimensionala, fiind obser-
vate contururi puternice si variatii extrem de sensibile ale culorii. Volumul nu mai este o pre-
ocupare, culoarea fiind redata prin tenta plata.

Natura statica din arta moderna si contemporana nu mai reproduce fidel realitatea, ci o
reinterpreteaza. Prin tehnica colajului, natura statica dezvolta valente noi de exprimare artis-
tica. Pablo Picasso si Georges Braque au inceput sa lipeasca, in lucrarile lor, bucati de ziar,
decupaje din reviste sau hartie colorata. Suprafetele au devenit mai plate, culorile mai deco-
rative si formele mai abstracte.
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Realizati un studiu cat mai naturalist dupa trei obiecte a
caror structura deriva din sferd, cilindru si prisma (de exem-
plu, fructe, vase, cutii etc.). Obiectele vor avea o cromatica
discreta pentru a se putea reda mai usor efectele de lumina
si umbra, prin valoratie in creion sau carbune.

Decupati desenele si reasamblati-le, adaugand decu-
paje din ziare, reviste, materiale textile, fotografii sau orice
credeti ca va sustine expresivitatea compozitiei voastre.
Desenul naturalist si elementele decupate si lipite trebuie
sa se completeze armonios.

Expuneti colajele si evaluati-le dupa criteriile date.

Criterii de evaluare
1 Incadrarea corecta si adecvata temei. Paginatia centrata Lucrare executatd de un elev
si echilibrata (colaj)
Realizarea corecta a proportiilor obiectelor

Valoratia expresiva si logica a trecerilor de la lumina la umbra

Folosirea unor decupaje avand culori si texturi potrivite, imbinate armonios

Realizarea unei compozitii ingrijite, unitare si echilibrate

1

Studiati detaliile din naturile statice reprezentate alaturat
si completati fisa de lucru, pastrand-o in portofoliu.

g h W N

Asemanari Deosebiri
Genul artistic

Tehnica utilizata

Subiectul

Cromatica

Procedeele de redare
a volumului obiectelor

Textura si materialitatea
obiectelor

Ivan Hrutki,
Naturd statica (detaliu)

Mesajul transmis

STIAI CA? D

« Lucrarile lui Paul Cézanne

reprezintd un moment de
cotiturd in evolutia artei
moderne, ficand trecerea
de la impresionism la
cubism. El utilizeaza
calitatile termice

ale culorilor pentru
redarea perspectivei

si geometrizarea formelor
naturale. In 1904,
pictorul afirma: , Toate
formele naturale pot fi
reduse la sfere, conuri

si cilindri.”

Pornind de la noutatile
prezente in lucrarile lui
Cézanne, Pablo Picasso
si Georges Braque au
pus bazele unui curent
artistic numit cubism.
Acest curent a adus
inovatie tehnica si un joc
al formelor si al culorilor,
generand alte miscari
artistice inovatoare
(futurism, suprarealism,
arta abstracta).
Cubomania reprezinta

o tehnica a colajului,
constand n taierea

unor imagini in patrate
de diferite dimensiuni

si reasamblarea lor
aleatorie.

Paul Cézanne,
Naturd statica (detaliu)



Spatiul compozitional

In cadrul restrans al Priviti cu atentie imaginile. Identificati formele naturale surprinse de fotograf. Asociati fie-

GBI P VR, ey carei imagini o senzatie tactila.
a surprinde mesajul gene-

rat de contemplarea natu-
rii, este necesara alegerea
unor elemente naturale
expresive, a unor forme si
culori care sa sustina
mesajul dorit.

Pentru a observa valu-
rile marii in furtuna si a

le schita, pictorul englez
William Turner se lega de
catargul corabiei, ca sa nu
fie luat de apa.

Natura ofera o varietate co-
plesitoare de forme. Func-
tille acestora i dau unitate,
coerenta si valoare estetica.
Artistii din toate timpurile
au fost inspirati de expresivi-
tatea elementelor din natura,
asociindu-le cu anumite cali-
tati (de exemplu, muntii —
maretie, valurile — forta,
arborii — statornicie etc.).

Prezentarea unui element
din natura presupune iden-
tificarea formei acestuia,
a unei culori care il repre-
zinta si a unei materialitati texturale care il face inconfundabil.

Materialitatea reprezintd impresia de concret a elementelor redate intr-o lucrare. in gra-
fica sau Tn pictura, sugerarea materiei din care sunt alcatuite elementele naturale este
o caracteristica a lucrarilor figurative clasice.

Priviti cu atentie lucrarea de mai sus. Precizati patru tipuri de materialitate diferite ale

obiectelor reprezentate. Cat de mult seamana aceste obiecte cu cele reale?

Alexander Adriaenssen, Natura statica

Remarcatiin imaginile de mai jos tipurile de materialitate: carnatie, par, metal, sticla, ceramica,
tesatura. Ce efect credeti ca are asupra privitorului redarea acestor tipuri de materialitate?

W e il,.
3
i

Sandro Botticelli, Johannes Torrentius, Sandro Botticelli,
Nasterea lui Venus (detaliu) Naturd statica (detaliu) Primdvara (detaliu)



Studiu dupa elemente din natura. Culoare. Textura si materialitate

Textura este o componenta a materialitatii ce intra in alcatuirea oricarei forme naturale sau
artistice. Textura defineste, conform dictionarelor de arta, ,,calitatea tactila a unei suprafete®,
de exemplu: neteda — rugoasa, mata — lucioasd, durd — moale, transparenta — opaca etc.

Vincent van Gogh, Trandafiri (detaliu)

Ambrosius Bosschaert, Naturd statica cu flori (detaliu)

In sculpturd sau in arhitectura, este evident ca suprafetele pot fi netede sau aspre, mate
sau lucioase, pentru ca le putem atinge, le putem simti.
In picturd, putem vorbi de doua tipuri de textura:

- texturd a culorii redata prin iluzie, prin efecte cromatice sau valorice (vezi imaginea
din stanga);

- textura a culorii variata ca grosime, cu striatii sau alte schimbari de consistenta ce sporesc
expresivitatea suprafetei pictate (vezi imaginea din dreapta). Multi artisti contemporani,
din dorinta de a creste varietatea tactila a suprafetelor pictate, introduc n culoare nisi-
puri colorate, medii de ingrosare, hartie, fragmente textile, cuie, sfoara sau alte elemente.
Materialitatea si textura tuselor picturale sunt specifice fiecarui artist, devenind o marca

prin care acesta se distinge de alti artisti si dupa care poate fi identificat.
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Realizati o lucrare in culoare, pornind de la o imagine a unei plante sau a unei flori. Priviti
cu atentie forma, culoarea si textura acesteia.

Observati elementele componente ale subiectului ales. Incercati s& supradimensionati
imaginea pentru a crea o compozitie deschisa si dinamica. Utilizati culori cat mai apropiate
de culorile naturale ale plantei. Tratati diferit materialitatile si texturile pe care le observati.

Gasiti un titlu potrivit pentru lucrarea voastra. La final, faceti o evaluare a ei din perspec-
tiva criteriilor date.

Criterii de evaluare

1 Evidentierea formei, a culorii si a texturii elementului natural

2 Reprezentarea clara a elementelor, prin tonuri si nuante distincte
3 Realizarea unei cromatici tonale armonioase

4 Realizarea ingrijitd, unitara, echilibrata a imaginii

[O8 Portofoli
Im ortorotiu

Realizati fotografii cu texturi si materialitati diferite ale elementelor din natura. Elaborati la
scoala un fotomontaj colectiv.

>

CERCETARE

Georgia O’Keeffe a fost
o pictorita din secolul XX,
pionierda a modernismului
american. O’Keeffe a
inceput sa creeze imagini
simplificate ale unor
elemente naturale, fiind
recunoscuta pentru
reprezentarea de flori
supradimensionate.

A realizat aproximativ
200 de picturi cu flori,
folosind atat culori
Tndraznete, cat si subtile,
exprimandu-si astfel
viziunea legata de
simplitatea vietii pline

de sens.

Cautati pe internet lucrari
ale artistei americane
Georgia O’Keeffe. Selectati
cinci lucrari in care

sunt reprezentate flori
supradimensionate. Creati
un fisier PowerPoint Tn
care sa le inserati, apoi
comparati-l cu fisierele

colegilor vostri.

F
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Spatiul compozitional

- In lumea contemporana,
oamenii traiesc ntr-o
mare de imagini care
le influenteaza viata.
Fotografiile, filmele,
lumea virtuala au un
impact mult mai puternic
decat textele. Aceasta
multime coplesitoare de
imagini emite mesaje
care, adesea, nu sunt
descifrate de spectatorii
lor. De multe ori, expusi
acestor socuri vizuale,
oamenii resimt emotii
care 1i Tmpiedica sa se
concentreze asupra
intelegerii mesajului
transmis de imagine.

= Pentruintelegerea unei
imagini in complexitatea
ei si pentru realizarea
unei analize pertinente,
de multe ori sunt
necesare informatii
din domenii diferite,
de exemplu, din
literatura, istorie si
geografie. Astfel,
imaginea se va dezvalui
privitorului din mai multe
perspective, fiind mai
bogata Tn semnificatii,
si va transmite un mesaj
mai puternic.

Termenul este
utilizat pentru a desemna

o imitatie cu pretentii
estetice, de proasta calitate
si gust Tndoielnic. El provine
din limba germana si
anceput sa fie folosit

din a doua parte a secolului
al XIX-lea.

Priviti imaginile. Gasiti elementul lor comun. Ce mesaj transmite acest element n fiecare

caz? Identificati simbolistica fiecarei imagini.

1

Privind o imagine trebuie sa Tntelegem mesajul ei. Reprezentarea vizuala se descifreaza;
asadar, pe langa a privi, trebuie sd vedem, sd observdm, sd intelegem. Cu cat observam mai
atent, cu atat descifram mai bine reprezentarea. Astfel, vom fi capabili sa emitem judecati
de valoare si vom putea deosebi kitsch-ul de arta autentica.

Model de analiza a imaginii vizuale
Analiza presupune cautare, cercetare, descoperire, implicare si reflectie personald. Pentru
acest demers trebuie sa parcurgem urmatoarele etape:

Etapa prezentarii generale consta in identificarea autorului, a titlului lucrérii, a genului artistic
(pictura, desen, gravura, fotografie, sculptura), a tehnicii utilizate (creion, carbune, tus, pastel,
acuareld, tempera, ulei, acrilic), a epociiin care a fost realizata lucrarea (secolul sau chiar anul),
a curentului artistic Tn care se incadreaza (bizantin, gotic, renascentist, baroc, modernist etc.).

Etapa formala (morfo-sintaxa) reprezinta identificarea elementelor componente (linii, forme,
valori, culori etc.), a semnificatiei acestora si a modului in care sunt integrate in compozitie.

- Liniile groase denota forta, cele subtiri sugereaza delicatete, cele angulare trimit la rigoare,
severitate, agresivitate, conferind dinamism, cele ondulate sunt placute, senzuale etc.

- Formele organice reflecta diversitatea expresiva a formelor din natura, cele geometrice
denota rationalitate, rigurozitate, cele abstracte sunt reprezentari vizuale ale unor idei,
cuvinte, ganduri care nu au o forma figurativa, naturald sau narativa. Formele elaborate
presupun o constructie complexd, cu multe detalii, cele spontane sunt intdmplatoare,
produse accidental.

« Valorile deschise si inchise reprezinta treceri secventiale de la lumina la umbra care trans-
mit subtilitate, rafinament, eleganta sau, dimpotriva, contraste aspre, ferme, puternice.

- Culorile pot sublinia prin calitatea nuantelor si a tonurilor mesajul lucrarii.

- Sintaxa imaginii este similara cu sintaxa gramaticala si se refera la modul in care sunt
imbinate elementele intr-o compozitie unitard. Este necesara, de asemenea, corelarea for-
mei si a continutului/mesajului acesteia, ambele fiind esentiale intr-o opera de arta.

Etapa narativa reprezinta momentul in care vorbim despre imagine, spunem povestea ei. Este
similara unei investigatii, deoarece autorul pune Tnh imagine anumite indicii, organizate logic,
pe care suntem invitati sa le descoperim, pentru a intelege povestea.

Etapa simbolica consta in stabilirea mesajului, in oferirea unui raspuns la intrebarea Ce trans-
mite lucrarea?. Povestea de la etapa anterioara poate fi expusa intr-o formulare sintetica.
Pentru a face acest lucru, se recomanda ca naratiunea sa tina cont de contextul istoric, de bio-
grafia autorului si de curentul estetic caruia acesta li apartine. In mesaj se oglindesc epoca,
viziunea si personalitatea autorului.

Concluzia se desprinde din observarea atenta si din intelegerea mesajului lucrarii.
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Observati lucrarea data.

1 Precizati autorul, titlul, genul, tehnica, epoca si curentul artistic.

2 Care sunt elementele ce
compun imaginea?

« Cum este redat desenul?
Dar cromatica?

« Ce tip de compozitie este
utilizat?

3 Care este centrul princi-
pal de interes al lucrarii?
Dar cele secundare?

4 Tinand cont de elementele
compozitiei, ce naratiune
descoperiti in lucrare?

5 Care este mesajul lucrarii?

6 Ce concluzie puteti trage?

Analiza lucrarii

Etapa prezentarii generale
Autorul: Michelangelo Merisi
da Caravaggio

Titlul lucrarii: Trisorii

Genul: pictura

Tehnica: ulei pe panza
Epocain care a fost realizata:
secolul al XVI-lea (1594)
Curentul artistic: baroc

Etapa formala

Desenul este redat naturalist, prin linii fine care descriu conditia personajelor. Liniile sunt
obtinute prin diferente clare intre planuri, materiale si personaje. Distributia luminii gene-
reaza contraste si accente care evidentiaza formele si care confera claritate scenei redate.
Cromatica este neutra, realista.

Compozitia este dinamica, deschisa, avand ca centru principal de interes personajul naiv
imbracat in negru, aflat in partea stanga a lucrarii. Pozitionarea personajelor, inscrise intr-un
triunghi cu baza n partea inferioara a tabloului, arata concentrarea specifica actiunii si
descrie atmosfera. Limbajul corporal al personajelor este subliniat de dinamica elementelor.

Etapa narativa

Observam un grup de persoane care practica un joc de noroc. Prin dispunerea si ges-
tica acestora, se distinge un tanar naiv, imbrdcat ingrijit, atent doar la propriile carti de
joc. Ceilalti doi barbati, cu o vestimentatie ponosita, neglijenta, colaboreaza prin gesturi si
semne premeditate. Barbatul din planul secundar i comunica celuilalt trisor, prin mana ridi-
catd, care sunt cartile tanarului. Trisorul, astfel informat, extrage de la spate cartea nece-
sara pentru a-lTnsela pe naiv.

Etapa simbolica

Mesajul lucrarii este unul de natura morala. Este evidentiata naivitatea tanarului cazut
n capcana unor personaje negative. Acestea il Tnsald, profitdnd de increderea si de lipsa
lui de experienta.

Concluzia
Lucrarea scoate Tn evidenta un realism dur, in care interactiunea dintre gest si privire evoca
drama Tnselarii si a pierderii inocentei.

Michelangelo Merisi
da Caravaggio, Trisorii (1594)

Realizati in perechi analiza
vizuala a unei lucrari din
manual. Stabiliti de la
Tnceput rolul si atributiile
fiecaruiain elaborarea
analizei.
Prezentati colegilor
analiza voastra. Ei vor face
aprecieri, tinand cont de
urmatoarele criterii de
evaluare:
- Respectarea etapelor
de analiza a lucrarii
- Originalitatea
interpretarii mesajului
« Utilizarea unui limbaj
adecvat analizei, printr-o
expunere literara ingrijita



Spatiul compozitional

Proportia reprezinta un
raport intre dimensiunile
unor obiecte, ale partilor
unui intreg sau intre fiecare
dintre parti si intreg.

Priviti imaginile alaturate
si personajele acestora.

Va puteti da seama dupa
modul in care sunt reprezen-
tate personajele in ce peri-
oada istorica pot fi incadrate
si carui spatiu geografic apar-
tin imaginile?

Amenembhat | si sotia sa, Hemet, Ulise si sirenele,
fragment de fresca vas decorativ, detaliu

1

Reprezentarea omului in arta a fost si este forma principala

reprezinta de comunicare a trdirilor umane si un mod de autodefinire
regula fixa care face parte si autocunoastere.
dintr-un ansamblu de Ce mesaj poate transmite o persoana care sta cu fata
procedee artistice specifice catre privitor? Dar o persoana care sta cu spatele?
unei epoci. Reprezentarile plastice ale omului au fost determinate de

idealurile si dorintele acestuia n contextul fiecarei epoci si
al fiecarui spatiu geografic.

De exemplu, la egiptenii antici, canonul presupunea
reprezentarea oamenilor dupa rangul social sau dupa o ie-
rarhie spirituala. Zeul era infatisat mai mare decat faraonul,
iar acesta din urma mai mare decat omul de rand. Postura
corporald era eleganta, cu expresivitate coregrafica, capul
fiind redat din profil, ochiul — din fata, bustul — frontal, iar
bratele si picioarele — din lateral.

Grecii stabilesc un stil es-
tetic diferit de cel egiptean,
caracterizat printr-o viziune
rationald, ce porneste de la
observarea anatomiei umane. Ei vor pune bazele stilului cla-
sic. Aceasta viziune a fost prezenta in toate genurile artistice:
pictura, mozaic, ceramica, sculptura si arhitectura. Sculptorul
grec Policlet este cel care aimpus regulile ce vizau proportiile
corporale ideale. Trupul idealizat si armonios era constituit
din segmente geometrice, unitatea de masura fiind inaltimea
capului.

Cu ajutorul creionului sau al pensulei, faceti masuratori

colegului/colegei de banca, pentru a observa de céate ori

este cuprins capul lui/ei in Tnaltimea totala a corpului.

Arta bizantina a adus un alt tip de reprezentare a omului,
idealizat-spirituala. Printr-o reinterpretare a elementelor
anatomice, era subliniata aspiratia omului catre spiritualitate.
Corpul este alungit (proportia de 1/9), redat n posturi elegante,
i zvelte. Chipul are fruntea Tnalta si ochii supradimensionati.

Bunavestire, Asemenea grecilor antici, si renascentistii pun omul
Biserica Sfantul Clement din Ohrid, ~ Tn centrul preocuparilor lor. Idealul rational se observa in
Macedonia (icoana pe lemn)  Omul vitruvian, desen al lui Leonardo da Vinci.

Policlet, Doriforul,
modelul omului armonios
(canonul de 7 capete)




Arhitectul roman Vitruviu descrisese corpul uman ca fiind
sursa principald de inspiratie Tn privinta proportiilor dic-
tate de ordinele clasice ale arhitecturii, coreland proportiile
umane ideale cu geometria. El determinase ca trupul ideal
ar trebui sa aiba o naltime de opt capete (proportia de 1/8).

Exista multe teorii privind proportiile ideale. Armonia
proportiilor existente in naturd in general, in plante, in ani-
male si Tn configuratia corpului uman este considerata ca
fiind o expresie geometrica.

In secolul al XIX-lea, psihologul Adolf Zeising ajunge
la concluzia ca exista o lege universald, valabila pentru
proportiile corpului uman. Aceasta lege, Sectiunea de aur,
poate fi aplicata tuturor tipurilor umane, indiferent de varsta
sau de sex. Ea se regdseste si la figurile observate frontal,

lateral, din spate, Tn repaus sau in miscare.

Alberto Giacometti, Femeia din Venetia VI,

sculptura in bronz, 1956

I/_

Leonardo da Vinci,
Omul vitruvian, aproximativ 1490

Academismul va cultiva acest ideal de
frumusete al figurilor umane, insa, in para-
lel, apar noi directii care renunta la figura-
tivul clasic. Ulterior, cubismul, dadaismul,
arta abstracta si alte curente se vor ghida
dupa reguli diferite, avand alta viziune si
estetica.

In epoca moderna si contemporana,

intalnim o mare varietate de interpretari ale

omului si conditiei sale. Modelul clasic aca-
demic este de multe ori descompus in forme
simplificate, este deformat, exagerat, geo-
metrizat sau abstractizat pentru a face loc
unei reprezentari expresive, in care concep-
tul este mai important decat forma.

Realizati o interpretare dupa o figura umana din istoria artelor, in care sa utilizati ca tehnica
de lucru tusul sau markerele. (Interpretarea este o lucrare inspirata de o opera de arta, tre-
cutd insa prin filtrul si imaginatia celui care o realizeaza.)

De asemenea, puteti incerca sa realizati aceasta interpretare tridimensional, prin tehnica

modelajului, folosind lut sau plastilina.

Criterii de evaluare

1 Reprezentarea personajului sa fie raportata la modelul ales

2 Lucrarea sa fie inedita, inventiva si coerenta

3 Lucrarea sa fie finalizata si sa aiba un aspect ingrijit

Pentru completarea portofoliului, alaturi de interpretarea figurii umane realizate, va sugeram
sa adaugati trei fotografii facute de voi, in care sa surprindeti detalii anatomice expresive ale
unor lucrari de sculptura (monumente publice, busturi, lucrari din muzee etc.).

Pictorul si gravorul Albrecht
Direr, dupa o viata de
cautari a unei reguli unice,
care sa poata fi aplicata
tuturor tipurilor de oameni,
a sfarsit prin a spune ca
,toti oamenii sunt frumosi
si expresivi Tn felul lor*.

Culoarea, lumina si
umbrele participa la
expresivitatea interpretarii
vizuale a corpului uman.
Prin deformarea voita/
intentionata a figurii umane,
se pot obtine reprezentari
expresive, dramatice,
grotesti sau caricaturale.
Intr-oincapere

intunecoasa, pozitionati

o lanterna aprinsa sub
barbie, stand asezati in fata
unei oglinzi. Expresivitatea
imaginii din oglinda difera
de cea a unui chip care
primeste lumina de sus sau
din lateral.

La ce va duce cu gandul
o astfel de imagine?




Spatiul compozitional

» Tipurile umane sunt
extrem de diverse, fiind
definite de forme si
caracteristici proprii.
Reprezentarea lor in
imagini poate transmite
ideea de spiritualizare,
rationalitatea, hotdrarea
sau alte stari si Tnsusiri.

« Lucrate dupa natura sau
din imaginatie, portretele
pot fi redate frontal, din
profil sau semiprofil.

- Elementele anatomice
ale corpului uman
in general si ale
portretului in particular
au o valoare simbolica
puternic inradacinata
in mentalitatea colectiva.
Partea superioara a
capului (fruntea nalta si
ochii mari) simbolizeaza
spiritualitatea si
inteligenta, nasul
reprezinta forta, gura —
senzualitatea si barbia —
vointa.

« Dimensiunea portretelor
nu depaseste de regula
marimea naturala,

Tnsd exista si exceptii.
Supradimensionarea

si miniaturizarea sunt,
de asemenea, modalitati
de expresie pentru acest
gen al artelor vizuale.

Partilor corpului uman li se atribuie valori simbolice. Despre portret spunem ca este oglinda
sufletului, a lumii noastre interioare.
Priviti cu atentie imaginile de mai jos si enuntati pe scurt trasaturile de caracter si starile
sufletesti exprimate de aceste portrete.

Regina Nefertiti Albrecht Diirer, Autoportret Théodore Géricault, Nebuna

1

Portretul este un gen al artei plastice care are = S
ca principal element compozitional infatisarea ' SN
umana. Portretul poate fi executat prin teh-
nicile specifice desenului, gravurii, picturii,
sculpturii etc.

Portretul reprezinta aspectul exterior al
unei persoane, trasaturile fizice, dar si sta-
rile sufletesti si Tnsusirile ei morale si inte-
lectuale. Portretul exprima un punct de
vedere subiectiv asupra celui reprezentat,
artistul atribuind formelor, proportiilor, cro-
maticii o interpretare proprie care pune in
valoare expresia, atitudinea, viata interioara
a modelului.

Epoca Renasterii a propus un model ideal
de portret. Chipul se inscrie intr-o forma ovo-
ida (de ou). Fiecare element sau reper ana-
tomic (crestetul, linia parului, sprancenele,
ochii, nasul, urechile, gura si barbia) se afla
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ntr-o relatie armonioasa si unitara cu cele- §
lalte. Raporturile dintre aceste componente \§
anatomice sunt dictate de proportiile geo- % \
metrice, prestabilite, ale portretului ideal. j : Q‘k N

Chipul este compus din trei segmente
egale: fruntea (linia parului — linia sprance-
nelor), nasul (linia spréancenelor — baza de jos a nasului) si maxilarul (baza nasului — limita
inferioara a barbiei). Ochii sunt situati pe mediana orizontald a capului.

Portretul ideal ajuta la realizarea unei constructii utile, ce va fi personalizata prin obser-
varea directa a modelului particular.

Ce raport exista Intre latimea si indltimea capului la portretul frontal? Dar la cel din profil?

Mentionati reperele care determina dimensiunile urechilor.

Desen dupa Leonardo da Vinci, Proportiile portretului



Portretul uman. Proportii

Desenati impreuna cu profesorul un portret cu proportii ideale, urmand cele sapte etape
descrise pe coloana alaturata.

Clasificari ale portretului:

« in functie de modul de compunere: cap, bust, portret cu maini, figura intreaga, portret
compozitional;

« dupa numdrul de personaje: portret individual sau portret de grup;

- dupa identitatea modelului: portretul individualizat (numele este precizat n titlul lucrarii),
anonim (portret imaginat de autor sau realizat dupa un model necunoscut) sau auto-
portret (artistul se reprezinta pe sine).

Repere de interpretare a portretului @
Expresivitatea figurii umane are, de obicei, un rol extrem de important, insa analizarea por-
tretului nu se limiteaza doar la ea. Exista nenumarate alte forme prin care artistul Tsi poate
exprima ideile si sentimentele. Sugestiile oferite de maniera tehnica de realizare — ritm,
contrast, acord, expresivitatea liniei, a formei, tusa picturald — sunt si ele foarte importante
n intelegerea mesajului artistic transmis de portret.

1/

Realizati un portret in tehnica pastel in care proportiile geometrice sa fie interpretate liber.
Dimensiunile segmentelor vor fi marite sau micsorate, chiar de o maniera exagerata, pen-
tru a accentua expresivitatea chipului.
Lucrarea astfel realizata va fi comparata cu schita portretului ideal realizata in clasa.
Comparati interpretarea voastra cu cea a colegilor, pentru a observa rezultatele deforma-
rilor intentionate ale proportiilor anatomice.

Criterii de evaluare

1 Interpretarea expresiva a proportiilor portretului
2 Realizarea unei lucrari originale

3 Finalitatea lucrarii si aspectul ingrijit

ETAPELE
REALIZARII
UNUI PORTRET

1 Se construieste un ovoid.

2 Se traseaza medianele
verticala si orizontala.

3 Se mparte axa verticala
n trei segmente si
jumatate, incepand de la
baza barbiei. (Astfel, am
obtinut reperele necesare
pentru constructia
elementelor anatomice.)

4 Primul segment,
maxilarul, este cuprins
ntre baza nasului si
limita inferioara a barbiei;
al doilea segment,
nasul, se afla intre linia
sprancenelor si baza sa,
distanta ce determina si
dimensiunea urechilor;
al treilea segment,
fruntea, ajunge pana
la linia sprancenelor;
ultima parte, jumatatea
de segment, cuprinde
distanta dintre crestet
si linia fruntii.

5 Ochii se situeaza la
jumatatea portretului, pe
linia mediana orizontala.

6 Gura se situeaza la
o treime din primul
segment (de la baza
nasului la limita inferioara
a barbiei).

~

Se finalizeaza portretul
prin adaugarea celorlalte
elemente anatomice
(gat, par, umeri, semne
particulare).



Spatiul compozitional

Arhitectul francez

de origine elvetiana

Le Corbusier a pus in
concordanta spatiul
arhitectural cu proportiile
corpului uman, creand

o viziune moderna a ideii
de locuire, adaptata
dezvoltarii urbane din
secolul XX. ,,A fi modern
nu este o moda, este

o stare de fapt. Trebuie
sa intelegi istoria, iar cel
care o intelege stie

sd gaseasca legatura
dintre ce a fost, ce este

si ce va fi.“ Opera sa

a exercitat si continua

sa exercite o influenta
majora asupra arhitectilor,
urbanistilor si designerilor.

= o

Le Corbusier, Vila Savoye,

Poissy, Franta

Proportiile corpului uman

Care credeti ca sunt legatu-
rile dintre urmatorii termeni:

ordine, proportie, armonie, — A \ELSEr
geometrie? Puteti aplica ] \\nmmér
acesti termeni unui exemplu R
concret, din lumea reala? m

Ce asocieri puteti face intre
corpul uman si arhitectura?

Daca asociem coloana do-
rica trupului masculin si pe
cea ionica corpului feminin,
ce corespondenta se poate
gasi pentru coloana corintica?
Va puteti gandi la mitologie.

Coloana corintica

1

Coloana dorica Coloana ionica

Conceptul de om ideal (Omul vitruvian) este introdus Tn arta cu scopul de a oferi o reprezentare
rationald corpului uman.
Priviti cu atentie imaginile urmatoare.
Care dintre aceste lucrari respecta canonul clasic si care il modifica? Care sunt modificarile
si cum schimba ele naratiunea reprezentarilor? Exemplificati analizand imaginile.

b +V_‘BIINTB1ENA TARADIS] M}WMV

Anonim, Adam si Eva
Codex Aemilianensis

Albrecht Diirer,
Adam si Eva

Lucas Cranach cel Batran,
Adam si Eva

Christian Rohlfs,
Adam si Eva

Jean-Auguste-Dominique Ingres,
Adam si Eva

Benno Berneis,
Adam si Eva



Proportiile corpului uman

Constructia corpului uman @J
1 Pe mijlocul foii de hartie, trasati o axa verticala Tmpartita
n opt segmente egale; inaltimea capului este unitatea de
masura utilizata (lungimea unui segment). Numerotati
capetele segmentelor de la 0 la 8, unde O se afla la inter-
sectia axei verticale cu cea orizontala, care reprezinta
linia pamantului. centura
2 . . . A o . scapulara/
2 Intre 8 si 7 desenati un ovoid, forma in care se inscrie | erii
capul, unde 8 este crestetul capului (vertex) si 7 —barbia. — 7~
3 Impértiti segmentul cuprins intre 6 si 7 la jumétate, tra-
sand o linie perpendiculard. Delimitati cate un seg-
ment perpendicular, de o parte si de alta a axei verticale.
Lungimea celor doua segmente constituie linia umerilor
(centura scapulara). centura
4 Lapunctul 6 de pe axa verticald desenati un unghi cu varful pelviana/
n sus (plexul solar — extremitatea inferioara a sternului). _bazinul
5 Marcati la numarul 5 pe axa verticald, printr-un X,
ombilicul.
6 Impartiti segmentul cuprins intre 4 si 5 In jumatate, figu-
rand linia bazinului (centura pelviand). Acesta are latimea
unui segment perpendicular pe axa verticala.
7 Plecand de la extremitatile liniei umerilor trasati cate
doua segmente paralele pana la punctul 5, de fiecare
parte a corpului (bratele).
8 Din punctul 5, trasati in continuarea bratelor cate doua
segmente paralele apropiate pana in dreptul punctului 4
(antebratele).
9 Conturatiintre 4 si 3 mainile.
10 De la extremitatile bazinului, aflate in dreptul jumatatii
segmentului dintre 5 si 4, trasati doua linii pand in dreptul
punctului 2, de fiecare parte a axei verticale (coapsele). glezne VN L A
In dreptul punctului 2 se afld genunchiul (rotula).
11 In continuarea coapselor, pana in dreptul jumatatii seg-
mentului delimitat de punctele 0 si 1 reprezentati gam-
bele. In dreptul jumatatii segmentului cuprins intre 0 si 1
se afla gleznele. REFLECTEZ
12 In continuarea gleznei se construieste un triunghi dreptunghic cu o cateta (de o jumatate
de unitate) pe linia solului pentru fiecare laba a piciorului.

1/

Realizati pe structura obtinuta un contur al personajului cat mai apropiat de reprezentarea

clasica. Folositi un marker cu tus negru.

« Cu ajutorul unei hartii de calc, reluand si modificand usor proportiile desenului,
transformati reprezentarea masculind intr-una feminina. Micsorati dimensiunea umeri-
lor si mariti-o usor pe cea a bazinului. Folositi un marker cu tus rosu.

« Reprezentati un personaj imaginar, modificand proportiile geometrice. Colorati Tn

vertex 8

plex solar

ombilic 5

rotule

Figurile considerate ideale
si cele atipice sunt usor de
retinut, devenind personaje
de referinta (simboluri
vizuale). In aceasta
categorie intra personajele
de film, eroii benzilor
desenate sau ai jocurilor
video.
= Observatin jurul

vostru tipuri umane

acuarela.
care se incadreaza
Criterii de evaluare n diverse categorii.
1 Parcurgerea etapelor de desenare - Care sunt caracteristicile
2 Realizarea unor lucrari/schite expresive, originale care fac ca diversele
3 Folosirea de tehnici si materiale diverse tipologii sa fie remarcate
4 Realizarea ingrijita a lucrarilor cu usurinta?



Ul Spatiul compozitional

este
modalitatea specifica de
structurare a elementelor
unei lucrari, astfel incat
ansamblul lor sa fie
omogen, echilibrat si
capabil sa transmita ideea
si emotiile artistului.
Tipul de raportare la
realitate, elementele
compozitionale si
mijloacele de expresie
determina clasificarea
compozitiilor Tn
si

Hendrick Martensz. Sorgh, Cantdretul din ldutd

1

La prima vedere, cele doud picturi par sa nu aiba nimic in comun. Veti fi surprinsi sa
constatati ca aproape toate elementele figurative din prima lucrare au un corespondent
n cea de-a doua.

Mentionati asemanarile, dar si deosebirile dintre cele doua lucrari de pictura.

Joan Miro, Interior olandez |

Compozitia figurativa cu personaje umane este o lucrare care Infatiseaza figuri umane
surprinse Tntr-o activitate comuna. Distribuirea lor pe suprafata lucrarii se face printr-unul
dintre sistemele compozitionale, in acord cu temperamentul artistului si cu tema propusa.
Astfel, caracterul static sau dinamic, inchis sau deschis, liniile de forta, tensiunile, centrele
de interes, ritmul sau cromatica se subordoneaza structurii compozitionale de baza, cea
care le aduce laolalta intr-un tot unitar.

Compozitie religioasa: Rafael Sanzio,
Fecioara cu pruncul, desen

e = i R !
Compozitie istorica: Columna lui Traian,
basorelief, detaliu

In general, arta figurativa poate fi clasi-
ficata in functie de subiectele abordate.
Subiectul are un rol important Th compozitia,
structura si expresivitatea unei lucrari de arta.

Importanta unui subiect variaza in functie
de cerintele societatii, care se schimba de la
o perioadi la alta. In Antichitate, subiectele
erau preponderent mitologice, in vreme ce
in Evul Mediu predominau subiectele reli-
gioase cu personaje biblice. In Renastere
apar si subiectele laice, care introduc Tn arta
reprezentari ale lumii reale.

Multitudinea de subiecte istorice, religi-
oase, mitologice, alegorice si de scene de
gen (scene din viata cotidiand) reprezinta tot
atatea imagini figurative in care personajele
umane detin rolul principal.



Sugestii

Pentru a realiza o compozitie

figurativa cu personaje uma-

ne, trebuie sa tineti cont de
cateva principii simple:

1 Unitatea structurii, care
sa fie adecvata cadrului
si tematicii propuse;

2 Echilibrul dimensiunilor
elementelor, al miscarii
personajelor, al propor-
tiilor, al contrastelor;

3 Spatializarea, care cre-
eaza iluzia de profunzime,
prin intermediul redarii
personajelor prin supra-
punere (unele personaje
apar in fata altora) sau
prin varierea dimensiunii lor (de la mare in prim-plan la mic in planurile mai indepartate);

4 Stabilirea centrului de interes, respectiv a elementelor principale si a celor secundare;

5 Varietatea formelor (personajele, elementele din naturd, obiectele, cromatica, luminile
si umbrele) si a spatiilor dintre elementele compozitiei.

17

Pentru aplicatia practica veti lua ca punct de pornire reprezentarea abstracta din lucrarea

alaturata, care li apartine lui Kazimir Malevici.

- Schitati compozitia geometrica pe foaia voastra de desen.
Inchipuiti-va c& formele geometrice intra n dialog (ca per-
sonajele unei piese de teatru).

- Imaginati-va ca unele forme geometrice sunt personaje
principale, iar altele — secundare.

- Desenati personajele, tinand cont de etapele de repre-
zentare a figurilor umane.

- Adaugati apoi detalii si alte elemente care sa sustina
povestea la care v-ati gandit.

« Dupa ce ati terminat desenul, adaugati culoare; aceasta
trebuie sa fie n concordanta cu mesajul pe care vreti sa-l
transmiteti (de exemplu, un contrast puternic intre culorile
inchise si cele deschise poate mari dramatismul scenei).

- Compuneti un scurt dialog pornind de la aceasta com-
pozitie (doua, trei replici).

« Gasiti un titlu potrivit lucrarii.

- La final, prezentati lucrarea Tn fata colegilor de clasa,
argumentand solutiile alese. In cadrul acestei etape veti
face o autoevaluare si o interevaluare.

Compozitie mitologica: Sandro Botticelli, Compozitie alegorica:
Primdvara, pictura Alfons Mucha, larna,
ulei pe lemn

Criterii de evaluare

1 Corelarea mijloacelor de expresie plastica, a materialelor
si a tehnicilor artistice cu subiectul lucrarii

2 Organizarea spatiului plastic, a cromaticii si a centrului
(sau a centrelor) compozitional(e)

3 Expresivitatea si originalitatea lucrarii

4 Complexitatea si calitatea executiei

Kazimir Malevici,
Compozitie suprematista



Ul

Spatiul compozitional

reprezinta
o structura armonioasa
si echilibratd, inchisa
sau deschisa, statica
sau dinamica, plana sau
in relief, rationala sau
senzoriala, care transmite
un mesaj.

este sugerat. Putem
recepta un timp determinat
(In reprezentarile cu subiect
istoric) sau, dimpotriva, un
timp infinit (in arta sacrd).

este o tehnica
a sculpturii, care utilizeza
materiale precum lutul
sau plastilina. Reprezinta,
de obicei, prima etapa in
realizarea unei sculpturi.

Unde ati mai intalnit notiunile de spatiu si de timp?
Cum sunt sugerate timpul si spatiul in imaginea si in poemul de mai jos?

e
¥

Nichita Stanescu

E toamna. Marea bate-n tarmul ud
Si furioase valurile-njura
Bolborosiri de spume se aud

si cerul e manjit cu nori de zgura.

Sunt multe ceasuri si e inca ziua
pe nisipul tarmului pustiu

Si rece suflad vantul si-n tarziu

si marea neagra bate apa-n piua.

Ivan Aivazovski, Peisaj marin

Intre timp si spatiu se creeaza o relatie de reciprocitate. Spatiul este locul unde se petrece
actiunea, iar aceasta se desfasoara in timp.

1 -

Orice imagine bidimensionald sau tridimensionala are o semnificatie anume. Incercand
sa descifram imaginile tridimensionale, vom descoperi nenumaratele sensuri pe care aces-
tea le pot transmite. Sculptura, ca gen distinct al artelor plastice, transmite prin tehnici spe-
cifice (modelare, turnare si cioplire) diverse mesaje.

Model de analiza a imaginii tridimensionale
Sculptura

Etapa prezentarii generale

Se precizeaza numele autorului, titlul lucrarii, genul careia 7i apartine (sculpturd), tehnica
(modelare, cioplire, turnare) si materialul folosit (lut, piatra, lemn, marmura, bronz etc.),
perioada (secolul sau chiar anul) si curentul artistic carora le apartine (bizantin, gotic, renas-
centist, baroc, modernist etc.).

Etapa formala

Morfologia

Se analizeaza elementele componente — diversitatea formelor, materialitatea, textura,
lumina si umbra pe volume, culoarea.

Sintaxa

Organizarea compozitionala da sens imaginii tridimensionale prin echilibrul formelor, prin
simetrie sau asimetrie, prin elemente statice sau dinamice. Privirea este condusa spre cen-
trul/centrele de interes al/ale imaginii. Este necesara o corelare intre forma si continutul
ei, ambele fiind esentiale in cazul operei de arta. Legatura dintre elemente, relatia din-
tre lucrare si spatiul inconjurator, rolul contururilor, al luminii si al umbrelor, toate acestea
intregesc semnificatia si expresivitatea lucrarii.

Etapa narativa
Aceasta etapa este constituita din ceea ce se poate povesti despre imagine (naratiunea ei).

Etapa simbolica
Aceasta etapa consta in identificarea mesajului (Ce transmite lucrarea?).

Concluzia
Din observarea atenta si intelegerea mesajului lucrarii se desprinde concluzia.



Analiza imaginii tridimensionale

Analiza lucrarii

Etapa prezentarii generale

Autor: Auguste Rodin

Titlul lucrarii: Ganditorul

Genul: sculptura rondbos (care poate fi
privita de jur imprejur)

Tehnica: turnare

Etapa formala

Morfologia

Lucrarea reprezinta un personaj contempla-
tiv, asezat.

Sintaxa

Torsul este usor intors spre piciorul stang, pe
care personajul isi sprijina cotul mainii drepte
si bratul stang. Desi personajul este asezat,
traseele compozitionale ale elementelor
ii confera dinamica. Redarea realistd amin-
teste de lucrarile lui Michelangelo. Stilul lui
Rodin este Tnsa mult mai liber si mai incarcat
de emotie, diferit de normele clasice.

Etapa narativa

Personajul este puternic, dar singur siingan-
durat. Privirea lui contemplativa ii confera
un sentiment de calm, dar nu de relaxare.
Personajul pare sa reflecteze la propriul

Materialul: bronz
Perioada: finalul secolului
al XIX-lea —Tnceputul
secolului XX

Curentul artistic: realism

sau destin si la intregul uni-
vers. Nudul, cu musculatura
evidentiata, denota forta.

Etapa simbolica

Lucrarea a facut parte initial
dintr-o comanda mai mare,
Portile Iadului, sculptura fi-
ind o reprezentare a lui Dante, autorul Divinei
Comedii. Cand Rodin a separat persona-
jul de ansamblul initial, sculptura si-a pier-
dut asocierea cu Dante. Singur, Ganditorul
transmite o incarcaturd de sensuri si de stari
legate atat de universul interior, cat si de
cel exterior.

Concluzia
Ganditorul este un simbol al contemplarii
filozofice si al cunoasterii.

1/

Realizati o analiza vizuald a unei lucrari de sculpturd dupa modelul propus. Prezentatiin fata
colegilor analiza voastra. Ei o vor evalua in functie de criteriile date.

Criterii de evaluare

1 Respectarea etapelor de analiza a lucrarii

2 Originalitatea interpretarii mesajului

3 Utilizarea unui limbaj adecvat analizei, printr-o expunere literara ingrijita

12 E

Priviti cele doud lucrari de artd de mai jos. Ce se intampla cu spatiul in cazul lor?
Notati raspunsul vostru pe o fisa pe care o veti include in portofoliu.

N PR 7y TP

Bruno Catalano, expozitia Caldtorii, Paris, Franta

René Magritte, Decalcomania

Rodin, Ganditorul

STIAI CA?

Lucrarea Génditorul,

de Auguste Rodin, a fost
turnata in mai multe
exemplare, aflate astazi

Tn muzee sau in spatii
publice. Mai exista si

studii de diverse marimi

pe aceeasi tema, primul
datand din 1881. Nu toate
exemplarele au fost turnate
n bronz in timpul vietii lui
Rodin. Versiunea reprodusa
aici a fost realizata tn 1906,
fiind amplasata initial in
fata cladirii Panthéonului,
iar apoi mutata la muzeul
dedicat creatiei sculptorului
francez.
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Spatiul compozitional

Recapitulare

I Completati rebusul pe orizontala cu termenii potriviti enunturilor de mai jos.
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Modularea este un procedeu de redare a volumului, bazat pe calitatile... .

Compozitia este o metoda de... armonioasa a elementelor in spatiul plastic.

... sugereaza impresia de concret a elementelor figurate Tntr-o lucrare.

Unitatea, diversitatea, echilibrul, ordinea, masura, cromatica sunt... compozitionale.

... Vitruvian este numele unui desen celebru al lui Leonardo da Vinci.

... sunt personaje mitologice Tnfatisate in multe dintre lucrarile de arta din Antichitate

sau Renastere.

7 Lucrarea inspirata de o opera de arta, trecuta Tnsa prin filtrul si imaginatia celui care
o realizeaza, poarta numele de... .

8 ... este calitatea tactila a unei suprafete.

9 Reprezentarea vizuala a infatisarii unui obiect, a unei persoane, a unui peisaj din reali-
tate este o... artistica.

10 Imaginea artistica se analizeaza Th mai multe... .

N U1 A WDN R

II Observati lucrarile date. Pictura lui Van Gogh este inspirata de cea a lui Jean-Francois
Millet. Gasiti asemanari si deosebiri intre cele doua reprezentari. Ce ne transmite fiecare
lucrare? Pe care o preferati? Argumentati-va raspunsurile.

Jean-Francois Millet, Semanatorul Vincent van Gogh, Semdnatorul



Recapitulare. Evaluare

Evaluare

I Alegeti varianta corecta.

Compozitia vizuala este:
a organizarea logica si armonioasa a elementelor ce alcatuiesc o lucrare, dupa anumite

principii compozitionale, cu ajutorul mijloacelor de expresie specifice; I
b un procedeu al artelor vizuale de redare a elementelor figurative sau abstracte. s
III1
11 Eliminati din sirul urmator termenul care nu denumeste un principiu compozitional. v
unitate « diversitate » echilibru « personaj « ordine « masura « cromatica Y
VI
11 Stabiliti corespondente intre tipurile de compozitii aflate in relatii de opozitie. Oficiu
Total
1 plastica a deschisa
2 figurativa b dinamica
3 statica ¢ asimetrica
4 inchisa d decorativa
5 simetrica e abstracta

1v Completati enunturile cu termenii potriviti.

1 Procedeul traditional de redare a volumului cu ajutorul tonurilor de lumina si umbra
(sau valoratie) se numeste... .

2 Regula fixa care face parte dintr-un ansamblu de procedee artistice specifice unei
epoci poarta denumirea de... .

3 Pablo Picasso si Georges Braque au folosit tehnica... in natura statica.

4 Liniile, formele si culorile sunt... .
VvV Priviti cu atentie imaginea.

Edvard Munch

Tipatul

1893

Tehnica mixta: culori de ulei, tempera, pastel
Dimensiuni: 91 cm / 73,5 cm

Curent artistic: expresionism

Analizati pe scurt lucrarea, tinand cont de
etapele urmatoare:

Etapa generala — date generale

Etapa formala — morfologie (elemente
componente) si sintaxa (compozitia)
Etapa simbolica — mesajul

Concluzia — parere personala

vI Analizati si comparati pe scurt principa-
lele interpretari ale reprezentarii omului
n arta:

- interpretarea rationald/clasica;
» interpretarea spiritualizata;

« interpretarea moderna/expresiva.
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Spatiul perspectiv si decorativ

RECAPITULEZ

Omul a avut dintotdeauna
nclinatia de a Tmpodobi
obiectele din jurul sau,
chiar si lucrurile obisnuite,
dandu-le o valoare estetica
si 0 semnificatie simbolica.
Idealul estetic s-a schimbat
odata cu succesiunea
epocilor istorice. Formele
simple si culorile au fost
folosite inca din Preistorie
pentru decorarea de
suprafete sau volume.
Oamenii si-au Tnfrumusetat
dintotdeauna trupurile,
casele, lacasurile de cult,
vesmintele, uneltele, armele
si celelalte obiecte cu
ajutorul culorii, al desenului,
al podoabelor etc.

Compozitia decorativa. Prezentare generala

1/ B

Aceste doua obiecte cu motive decorative apartin unor culturi diferite.
Ce elemente comune se regasesc in cele doud imagini?

Detaliu de tesatura maramureseana Vas amerindian

Mo @

Principiile artei decorative sunt stilizarea, simetria, repetitia, alternanta si jocul de fond.
Ele au fost aplicate de-a lungul istoriei artei cu scopul de a se obtine modele decorative
inedite. Pana la mijlocul secolului al XIX-lea, modelele decorative erau realizate artizanal;
odata cu aparitia imprimeriilor industriale, ele au fost simplificate dupa parametrii gecome-
trici folositi de utilaje.

Simplitatea geometrizata a noilor modele decorative evoca gustul estetic tipic sfarsitului
de secol XIX si inceputului de secol XX. Unele curente estetice, precum Art Nouveau si
Art Déco au exercitat o mare influenta Tn arhitectura si in design. Ele au impus motive
decorative care pot fi regasite si in ornamentarea constructiilor, in designul automobilelor,
n cel vestimentar si in cel ambiental. Simplitatea decorativa este elementul-cheie, intrucat
accentul era pus pe functionalitate.

Modele decorative Art Nouveau



Compozitia decorativa. Prezentare generala

= T L ——

Cladirea Chrysler, stil Art Déco,
New York, Statele Unite ale Americii

Cladirea Fred F. French, stil Art Déco,
New York, Statele Unite ale Americii

« Alegeti forme naturale (frunze, flori, fructe) pe care sa le simplificati geometric. Cu mode-
lul astfel obtinut realizati o compozitie decorativa, organizata pe axe simetrice.

- Construiti prin juxtapunerea unor forme geometrice simple (linii, cercuri, triunghiuri,
patrate, romburi) un model decorativ. Imprimati in mod repetat modelul-stampila (rea-
lizat din material plastic, carton, guma de sters, material textil) pe foaia de desen pen-
tru a obtine o compozitie decorativa echilibrata si armonioasa. Utilizati culori acrilice sau
tempera.

Criterii de evaluare

1 Conceperea unor modele decorative expresive si simple

2 Respectarea principiilor compozitionale (stilizarea, simetria, repetitia etc.) si realizarea
unor lucrari originale

3 Realizarea unor compozitii decorative ingrijite

O}

STIAI CA?

Pana in epoca industriala,

n comunitétile traditionale,
tesaturile erau colorate cu
pigmenti naturali, obtinuti
din plante, din minerale

sau chiar din componente
animale. Din coaja de nuca
se obtinea culoarea brun
sau negru, din floarea de
sunatoare — galbenul sau
ocrul, iar din ceapa si

loboda - rosul. In Evul
Mediu, pigmentul indigo

era adus din India de catre
marinarii portughezi sau
spanioli, astfel explicandu-se
numele sau (,culoarea
indiana“). Rosul intens
(carmin) se obtinea dintr-o
insecta asemanatoare
lacustei, denumita cosenila,
care trdieste in Mexic.

O culoare foarte scumpa

era purpura, folosita la
decorarea vesmintelor
imperiale in Roma antica si
n Imperiul Bizantin. Purpura
era extrasa dintr-o specie

de melc marin.

R

Vopsitorie textila in Fez, Maroc



Spatiul perspectiv si decorativ

ool

Covor oriental

Motivele artelor decorative
se regasesc peste tot

n jurul nostru, de la
arhitectura pana la
cusaturile traditionale.
Repetarea, alternarea,
suprapunerea sau
ritmarea decoratiunilor
se structureaza pe

o retea-suport, care ofera
coerenta modelului aplicat.
in unele cazuri, suportul
(péanza) ofera structura
motivului. Decoratiunile
textile sunt aplicate pe
reteaua constituita de
Tmpletirea firelor verticale
cu cele orizontale. Ins3,
n majoritatea cazurilor,
structura trebuie trasata
pe suport de catre artist.

In natura observam structuri organice care seamana cu cele geometrice.

Fagurele albinelor, panzele de paianjen, solzii pestilor, undele apelor au inspirat diferitelor
culturi umane modele decorative cu semnificatii simbolice.

Dati exemple de motive decorative prezente pe obiectele din jurul vostru, inspirate din natura.

1

Realizarea unui model decorativ pe o suprafata presupune existenta unei structuri care
sa ordoneze dispunerea elementelor decorative. Aceasta structura poate fi furnizata de mate-
rialul ales, Tnsa, de cele mai multe ori, va trebui sa fie construita. Reteaua este o structura
geometrica simpla sau complexa, care produce un ritm. Constructia unei astfel de retele
se realizeaza cu ajutorul instrumentelor geometrice (cu rigla si compasul).

Retelele angulare

Pentru realizarea unei retele angulare se imparte un patrat sau un dreptunghi dupa modelul
tablei de sah. Din intersectiile obtinute se traseaza diagonale. Se imparte suprafata intr-o retea
de triunghiuri, dar si de patrate, care pot fi colorate, utilizAndu-se culori sau nuante diferite.

O alta metoda de a obtine o retea angulara este prin extinderea unui poligon, prin duce-
rea diagonalelor acestuia pana la marginea dreptunghiului care il contine. Se construieste in
mijlocul suprafetei un cerc. Circumferinta acestuia este impartita in unitati egale. Prin trasa-
rea perimetrului poligonului si a diagonalelor acestuia, se obtine in interior un poligon ste-
lat si, Tn afara lui, o retea care va avea caracteristicile acestuia.

Retele angulare



Modificarea succesiva a spatiului. Retelele decorative

Retelele curbe
Pentru realizarea unei retele curbe se imparte circumferinta unui cerc in parti egale,
obtinandu-se un poligon (patrat, hexagon, pentagon, octogon etc.). Cu ajutorul compasului,
se unesc punctele de pe circumferinta, care constituie varfurile poligonului. Din fiecare varf
al poligonului se traseaza cercuri, cu raza de lungimea unei laturi (sau a doua laturi de poli-
gon, luate de pe circumferintd). Se obtine un model floral stilizat, care se continua in afara
cercului initial.

5 fgf

7 ¥ 1 4

Retea geometrica hexagonala Retea geometrica decagonala

Dispunerea modelelor decorative

Modelele decorative pot fi forme stilizate geometric sau culori care ocupa sectiunile de
retea. Pozitionarea lor variata ajuta la evitarea monotoniei. Modelele se pot suprapune sau
pot alterna la intervale diferite.

REFLECTEZ

Privind cu atentie

segmentele unei retele,

se observa cd ele

ar putea fi repetate

la infinit, daca suprafata

de lucru ar permite-o.

Formele geometrice

obtinute ne fac sa ne
Retea geometrica gandim la perfectiunea
octogonala, cu linii curbe cristalelor; Tnsa ele pot fi
vazute si asemenea unui
labirint care nu se sfarseste
niciodata.

« Construiti o retea decorativa, pornind de la un hexagon inscris in cerc, ale carui diagonale
se continud dincolo de circumferinta cercului. Trasati diagonalele pana la chenarul lucra-
rii. Din reteaua obtinuta alegeti sectiuni pe care sa le repetati ritmic pe suprafata paginii.
Colorati-le cu markere, utilizand un contrast cromatic complementar.

- Construiti o retea intr-un octogon Tnscris in cerc prin trasarea diagonalelor care unesc
varfurile octogonului. Colorati reteaua obtinuta in culori pastelate, a caror intensitate
sa creasca pe masura ce distanta fata de centrul cercului se mareste.

Criterii de evaluare

1 Realizarea corecta a unei retele poligonale

2 Respectarea din punct de vedere cromatic a contururilor retelei
3 Aspectul elaborat si ingrijit al lucrarii Diamant cu taietura briliant




Spatiul perspectiv si decorativ

RECAPITULEZ @

Retelele geometrice
ordoneaza spatiul
compozitional, iar
segmentele acestora
produc ritmuri grafice
pozitionate la distante
diferite de observator.
Retelele geometrice au
un rol decorativ, Tn cadrul
lor putandu-se observa si
ierarhizarea spatiului si a
elementelor imaginii care
contribuie la efectul estetic.

Retea angulara, Gradina
Botanica Perdana, detaliu
arhitectural, Kuala Lumpur,
Malaysia

Perspectiva. Punctul. Linia

1/ B

Priviti intr-o oglinda reflexia unei case aflate la o distanta mare. Observati ca, in ciuda dimen-
siunilor casei, imaginea ei este cuprinsa in suprafata mult mai mica a oglinzii. Incercati
sa aproximati raportul dintre dimensiunile reale ale casei si cele ale imaginii din oglinda.

1

Disciplina care se ocupa cu reprezentarea unui corp pe o suprafatd se numeste perspectiva.
Acest tip de reprezentare se realizeaza dupa reguli precise. Prin perspectiva, forma tridimen-
sionala este transpusa pe un suport bidimensional prin crearea iluziei de tridimensionalitate.
Constructia perspectivei este determinata de pozitionarea privitorului si de dimensiunile
obiectelor (lungimea, latimea si Tnaltimea lor). Percepem obiectele apropiate ca fiind mai mari
fata de cele mai indepartate. Formele par sa
isi schimbe dimensiunile n functie de punc-
tul nostru de observatie.

Interesul omului pentru intelegerea reala
a perspectivei dateaza cel putin din Grecia
Antica, aceasta preocupare fiind reflectata
n edificiile arhitectonice si in lucrérile artis-
tice care au supravietuit din acea perioada.
Faptul ca, in lucrarile de artd din Grecia
Antica, personajele si obiectele sunt repre-
zentate Tn planuri diferite, cu dimensiuni
diferite, arata ca artistii incercau sa obtina
o perspectiva cat mai buna a proportiilor
reale si sd reproduca intr-o maniera cat mai
corecta raporturile dintre volume.

Arta Evului Mediu nu este preocupata de
perspectiva, aceasta fiind redescoperita in
epoca Renasterii. In secolul al XV-lea, Paolo Uccello si Piero della Francesca creeaza un
sistem de reprezentare a formelor Tn perspectiva, cu un punct de fuga. Astfel, liniile, punc-
tele, suprafetele si volumele puteau fi redate dintr-un punct de observatie frontal.

Lucrarea Orasul ideal (secolul al XV-lea), atribuita initial lui Piero della Francesca, a fost
realizata utilizandu-se un singur punct de fuga, care se afla la intersectia diagonalelor tablo-
ului. Modelul geometric al pavimentului pietei si contururile constructiilor tind catre punc-
tul de fuga.

Pentru reprezentarea liniilor in perspectiva este necesara o constructie care sa le deter-
mine pozitia. Perspectiva poate avea un punct de fuga sau mai multe. Perspectiva cu un
punct de fugd, sau perspectiva frontald, reda formele care sunt dispuse in planuri paralele
n raport cu observatorul.

Albrecht Diirer, gravura reprezentand instructiunile
acestuia pentru masurarea perspectivei unui
instrument muzical

Anonim, Orasul ideal, lucrare atribuita succesiv lui Piero della Francesca, Luciano Laurana,
Francesco di Giorgio Martini si altora



Perspectiva. Punctul. Linia

Constructia perspectivei cu un singur punct de fuga

Pentru redarea pe o suprafata a iluziei volumului se realizeaza o constructie LS|

geometrica. Campul perspectiv (CP) este alcatuit din mai multe elemente.
Pe linia pamantului (LP) sunt masurate dimensiunile obiectelor reprezen- \
tate. Dimensiunile, numite si cote, sunt lateralitatea (X), adéncimea (Y) si \

indltimea (H). Pe LP se stabileste punctul de vedere al observatorului (0), N\

de obicei, la mijlocul LP. Din O se traseaza o perpendiculara pe LP, numita

raza principald de vedere (RPV), care intersecteaza linia cerului sau ori-

il I 1D
10

RPV

zontul (LO). LP este paralela cu LO. Intersecta dintre RPV si LO se numeste @J
punctul de fugd (F). Toate elementele din planul perspectiv al paméantului

tind spre F. Din F se traseaza un arc de cerc cu raza egala cu RPV. Aceasta determina limi-
tele de vedere ale observatorului si intersecteaza LO Tn limita de vedere din stdnga (LS) sin

limita de vedere din dreapta (LD).

Reprezentarea punctului in cdmpul perspectiv
Orice punct din spatiu este determinat de trei dimensiuni sau cote. Acestea se masoara

intotdeauna pe LP.

1 Masurati lateralitatea (X) in functie de pozitionarea ei fatd de O, in stanga sau in dreapta

acestuia. Exemplu: AX=3S (stanga).

LS | F LD Lo
ap,”/
AHT - /APP
N
.F.
AX 0 AY LP
Reprezentarea punctului in cdmpul perspectiv
s/ F LD
LO
AP - BP
- i = e
L, O 3
AX AY BX BY
LP

Reprezentarea liniei in cdmpul perspectiv

2 Masurati addncimea (Y) din punctul late-
ralitatii, spre O. Exemplu: AY=5.

3 Masurati indltimea (H) pe o dreapta per-
pendiculara trasata vertical din punctul
lateralitatii. AH=3. Se masoara 5 unitati
din AX.

4 Dupa notarea cotelor pe LP si H veti deter-
mina proiectia punctului ales, Tn planul
perspectivei. Uniti AX cu F. Din AY se duce
o dreapta spre limita de vedere a punc-
tului, Tn acest caz LS. Aceasta dreapta o
intersecteaza pe cea care uneste AX si F.
Intersectia acestora determind proiectia
n plan a punctului in CP, care se noteaza
cu APP. De aici se traseaza o perpendi-
culard pe care se afla punctul perspectiv.
Apoi, din AH se traseaza o dreapta catre
F, care intersecteaza perpendiculara tra-
sata vertical din APP. Intersectia acestora
determina punctul ATnh campul perspectiv,
care se noteaza cu AP.

Reprezentarea liniei in campul perspectiv
Dupa modelul de mai sus, se determina
doud puncte intr-un plan paralel cu aceeasi
adancime (Y). Prin unirea acestora se obtine
o linie in CP.

1/

Reprezentatiin campul perspectiv trei puncte si o linie. Cotele acestora nu trebuie sa depa-
seasca mai mult de cinci unitati. Utilizati culori diferite pentru a le diferentia.

Criterii de evaluare

1 Corectitudinea si claritatea reprezentarii
2 Incadrarea centrald a punctelor si a liniei in cAmpul perspectiv

3 Aspectul ingrijit al lucrarii

Campul perspectiv

STIAI CA?

Lucrarea Bdtdlia de la

San Romano, de Paolo
Uccello, indica nivelul de
cunostinte Tn domeniul
perspectivei din Renasterea
timpurie (secolul al XV-lea).
Atentia pe care o acorda
artistul elementelor de
perspectiva este evidenta.
Personajele din planul
principal sunt mai mariin
raport cu cele din fundal,
creandu-se astfel efectul
de adancime. Totusi,
redarea personajelor din
planuri diferite nu respecta
fidel regulile proportionale
ale perspectivei.



Spatiul perspectiv si decorativ

RECAPITULEZ

Aplicand regulile
perspectivei obtinem pe

o suprafata bidimensionala
o reprezentare veridica a
obiectelor tridimensionale.
Artisti din epoci diferite

au utilizat diverse tehnici
din domeniul perspectivei
pentru a conferi lucrarilor
lor efectele de adancime
si spatialitate.

Leonardo da Vinci,
studiu al perspectivei
pentru Adoratia magilor

@

Perspectiva. Suprafata. Forma. Volumul

1/ B

Priviti cu atentie imaginea de mai jos analizand perspectiva si efectul de spatialitate. Unde
este punctul de fuga?

Dan Kitchener, Electric City, Eureka, Statele Unite ale Americii

1

Reprezentarea formelor si a corpurilor in perspectiva presupune o constructie elaborata.
Suprafetele si volumele sunt descrise de mai multe puncte, fiecare dintre acestea fiind deter-
minate de cele trei cote: lateralitatea (X), ad@ncimea (Y) si indltimea (H). Aglomerarea lor pe
linia pamantului (LP), intersectiile liniilor care le unesc cu punctul de fuga (F) si limitele de
vedere (LS si LD) confera reprezentarii un aspect complex, asemanator itelor unei tesaturi.
Pentru astfel de reprezentari complexe este necesara notarea corecta si clara a cotelor.

Reprezentarea patratului in cdmpul perspectiv



Perspectiva. Suprafata. Forma. Volumul

Reprezentarea suprafetei in campul perspectiv

In perspectiva cu un punct de fuga toate planurile din cAmpul perspectiv (CP) sunt paralele
cu sau perpendiculare pe raza principala de vedere (RPV). In cazul reprezentarii unui patrat
sau a unui dreptunghi, latura departata in raport cu observatorul (O) este determinata de
lateralitati (X), care se suprapun celor ale laturii apropiate. De asemenea, adancimile sunt
egale (AY=BY, CY=DY).

Masurarea cotelor se face la fel ca la reprezentarea liniei. Daca desenul constructiei cotelor
este corect, linia apropiata de observator trebuie sa fie paralela cu cea departata de acesta.

Suprafata construita poate fi cuprinsain planul perspectiv sau poate sa ,,pluteasca“ dea-
supra acestuia.

Reprezentarea volumului in campul perspectiv @J

Constructia volumului Tn CP este asemanatoare cu cea a patratului. Pasul suplimentar con-
sta Tn trasarea Tnaltimilor, din punctele de lateralitate (X) de pe LP si din cele construite in
perspectiva (notate cu AP, BP, CP, DP). Cotele Tnaltimilor masurate de pe LP se unesc cu F.
Aceste linii intersecteaza verticalele duse din CP, determinand inaltimea Tn perspectiva a
corpului geometric.

o
\ = -
\\ cp 0
AH AR )
CH y
P
\ i \
\\
\
7 AX AY\_ LP
X

Reprezentarea volumului in campul perspectiv

Utilizari contemporane ale perspectivei cu unu sau mai multe puncte de fuga

In prezent, tehnica perspectivei cu unu, doua sau trei puncte de fuga este utilizata pe scara
larga de artistii plastici, de arhitecti, de designerii de obiecte si de graficienii si designerii
de jocuri video ori de efecte speciale pentru filme. Ei folosesc programe de modelare 3D.

1/

« Realizati in perspectiva un cub cu o piramida suprapusa. Laturile bazei si inaltimea pira-
midei vor fi egale cu latura cubului. Colorati diferit fetele vizibile ale celor doua volume.

« Realizati Tn cAmpul perspectiv o tabla de sah (8x8 patrate) perpendiculara pe acesta.

 Realizati schite de peisaje sugerand adancimea spatiului prin micsorarea treptata a for-
melor. Aplicati regulile perspectivei liniare.

Criterii de evaluare

1 Corectitudinea si claritatea constructiei

2 Paginarea centrata a volumelor in campul perspectiv
3 Aspectul ingrijit al lucrarii

STIAI CA?

Inca din Renastere
(secolele al XV-leasi

al XVI-lea), mari artisti
precum Rafael Sanzio,
Michelangelo Buonarroti

si Leonardo da Vinci

au studiat modalitati
complexe de reprezentare
n perspectiva.

Ei considerau ca utilizarea
unui singur punct de fuga
este prea rigida pentru
lucrarile lor. Apare astfel
perspectiva cu doua
puncte de fuga. In epoca
urmatoare, dominata

de curentul baroc, a fost
folosita si perspectiva cu
trei puncte de fuga. Aceste
abordari confera lucrarilor
un aspect dinamic si un alt
tip de spatialitate.

Rafael Sanzio si-a gandit
capodopera Scoala din
Atena in functie de un
punct de fuga dominant.
Totusi, in detaliul reprodus,
observam ca personajul din
stanga-jos este construit
dintr-o perspectiva cu doua
puncte de fuga.

Rafael Sanzio,
Scoala din Atena, detaliu,
Palatul Apostolic, Vatican



Spatiul perspectiv si decorativ

Recapitulare

II

III

v

VI

VII

VIII

IX

Dati exemple de patru structuri pe care le intalnim in natura si care pot deveni sursa
de inspiratie pentru o compozitie decorativa.

Ce tipuri de retele cunoasteti?

Realizati o compozitie decorativa, pornind de la o retea obtinuta din linii curbe (cerc
sau elipsd). Segmentele retelei sa aiba o dominanta cromatica rece. Alegeti un titlu
potrivit lucrarii.

Priviti cu atentie gravura de la pagina 38, in care artistul transpune imaginea lautei.
Ce diferenta este intre lauta reald, asezata pe masa, si imaginea ei reprezentata
in desenul din gravura?

In ce perioada istorica au aparut primele incercari de reprezentare a formelor in
perspectiva?

Numiti un artist plastic din epoca Renasterii care a utilizat in lucrarile lui perspectiva
cu un punct de fuga.

Precizati doua curente artistice care utilizeaza, in secolul XX, principiile artei decorative.
Enumerati elementele cAmpului perspectiv.

Construiti un cub Tn cdmpul perspectiv cu un singur punct de fuga ale carui dimen-
siuni/cote (X, H, Z) sa fie de 8 unitati. Pe cele 3 fete vizibile ale cubului desenati un
caroiaj. Utilizand reteaua redata in perspectiva, realizati un model decorativ, Tn culori
armonioase.

1 (&L [
s |



Recapitulare. Evaluare

Evaluare

I  Caresunt principiile artei decorative? Alegeti variantele corecte.

spatialitatea repetitia
simetria modelajul I
II
figurativul alternanta III
1V
stilizarea modularea v
jocul de fond perspectiva s
Oficiu
1 Caruistilli apartine arhitectura cladirii Chrysler, din New York, Statele Unite ale Americii? Total

Numiti o caracteristica a acestui stil.

11 Completati enuntul.

Procedeul conventional de reprezentare in plan frontal a formelor din realitate
pe o suprafata bidimensionala se numeste ... .

v Numiti trei domenii in care sunt utilizate Tn prezent tehnicile perspectivei cu unu,
doua sau trei puncte de fuga.

v Ce reprezinta cotele in constructia perspectivei?

vi  Precizati tipul de perspectiva din lucrarea lui Rafael Sanzio, Sfantul Gheorghe si balaurul.

Cladirea Chrysler, New York Rafael Sanzio, Sfantul Gheorghe si balaurul
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Designul

Termenul este
utilizat in domenii foarte
diferite. Cel mai adesea

se refera la specificatiile

de proiectare a unui obiect
sau sistem, conforme

unor criterii estetice si
functionale. Se poate vorbi
astfel despre design de
obiect, design industrial,
design vestimentar, design
de interior, design grafic

si asa mai departe, definitia
termenului devenind

de multe ori destul de
neclard. De exemplu, astazi
termenul design poate fi
folosit pentru a denumi
artele decorative sau artele
aplicate, granita dintre
design si arte devenind
dificil de trasat.

Interior din noua piata
din Rotterdam, Tarile de Jos

In viata de zi cu zi suntem Tnconjurati de obiecte realizate pentru a ne fi de folos Tn activita-
tile noastre. Uneltele, articolele vestimentare, dispozitivele de comunicare, automobilele etc.
sunt rezultatele civilizatiei noastre avansate. Diversitatea lor este atat de mare, incat alegerea
unui singur obiect in dauna altora din aceeasi categorie poate fi dificila.

Cum alegem un obiect? De ce exista automobile de mare viteza, din moment ce viteza
de circulatie pe drumurile publice este limitata? Ce determina alegerea unui astfel de auto-
mobil: calitatile estetice, cele tehnice sau prestigiul de a-l detine?

Simbolul felinei in salt, pe un automobil Jaguar

Simbolul Spirit of Ecstasy, pe un Rolls Royce Corniche

1

Primele obiecte infrumusetate apar in zorii civilizatiei umane. Inci din Preistorie omul a inven-
tat obiecte care sa indeplineasca functii pe care corpul sau nu le putea realiza eficient sau
deloc. Roata, Tn simplitatea ei, a reprezentat o inventie revolutionard. Imbinarea formei circu-
lare si a functiei dinamice atinge un standard de perfectiune clasica. Pentru a fi pastrata apa,
au aparut primele vase de ceramica. Uneltele de tdiat si armele executa operatiuni pe care
corpul uman nu le poate face. Hainele au rol de protectie impotriva intemperiilor, de aparare
a intimitatii, dar si de obiecte simbolice, transmitand informatii despre pozitia sociala a pose-
sorului lor. Uneltele sunt asemenea unor prelungiri ale corpului omului, care, cu ajutorul lor,
reuseste sa interactioneze mai eficient cu mediul si sa-l controleze.

Numarul si diversitatea uneltelor, a instrumentelor si a obiectelor de care ne slujim azi
ne indica nivelul spectaculos de dezvoltare la care a ajuns societatea umana. Multe dintre
obiectele pe care le utilizam Tn prezent pastreaza caracteristici ale celor din trecut. Utilitatea
unui obiect se defineste prin legatura pe care acesta o creeaza intre om si mediu, prin sco-
pul pentru care a fost produs si prin eficienta rezultatelor obtinute cu ajutorul sau.

« Functia unui obiect determind forma aces-
tuia. Multe dintre obiectele preistorice si din
epocile ulterioare erau incizate, sculptate
sau colorate, aceste transformari ale formei
lor avand rol estetic. Functia practica a unor
astfel de obiecte era dublata de cea estetica.
Pana la Revolutia Industriald, care a avut
loc la sfarsitul secolului al XVIII-lea si pe
parcursul secolului al XIX-lea, obiectele erau
confectionate exclusiv artizanal, producerea
lor necesitand un timp Tndelungat. Odata
cu industrializarea productiei, obiectele au
Tnceput sa fie realizate Tn fabrici specializate.
In acest context apare designul ca disciplina,
dezvoltandu-se odata cu progresul tehnologic.

Palatul de Cristal in care a avut loc
Prima Expozitie Universala, din 1851



Designul. Prezentare generala

Obiectul de design trebuie sa indeplineasca urmatoarele criterii: D
- de utilitate practica (obiectul serveste unui scop bine definit);
- ergonomic (forma obiectului este conceputa pentru a fi adecvata unei anumite activitati);
- estetic (forma obiectului produce vizual, auditiv sau tactil o stare placuta, induce
emotii si transmite mesaje cu valoare cultural-spirituald; criteriile estetice pot fi obiec-
tive sau subiective, in functie de nivelul de educatie);
- social (obiectul este fie accesibil, fiind utilizat de o categorie larga de oameni,
fie exclusivist, reflectand pozitia privilegiata a posesorului);
« economic (producerea, comercializarea si intretinerea obiectului trebuie sa fie acce-
sibile si sustenabile).
Designul trebuie sa tina pasul cu dezvoltarea noilor tehnologii si materiale. Designul
obiectelor reflecta legatura dintre om si necesitatile si dorintele acestuia, adaptate la con-
ditiile timpului, locului si societatii respective.

Priviti imaginile de mai sus si analizati impreuna cu colegii designul si adaptarea acestuia la
functionalitatea obiectelor. Realizati o suita de schite pentru unul dintre tipurile de obiecte
date. Porniti de la o forma naturald, care apoi va fi interpretata, pentru a obtine o forma
simpla, stilizata, geometrizata. Schitele vor fi executate cu creioane colorate, acuarele,
markere.

Criterii de evaluare

1 Realizarea unei legaturi armonioase intre forma si functie

2 Claritatea si originalitatea conceptului

3 Incadrareasi constructia formelor intr-o maniera ordonat si ingrijita

[O8 Portofoli
Iu ortorotiu

Realizati un set de trei schite reprezentand obiectele de design care reflecta cel mai bine
dorintele si aspiratiile voastre. Notati pe fiecare schita motivul alegerii acelui obiect.

STIAI CA?

Multe dintre obiectele

si instrumentele de care
ne slujim astazi au fost
inventate Tn scop militar.
De exemplu, ceasurile

de mana au aparut pentru
a fi folosite in conditii de
razboi sau n alte contexte
speciale (pilotarea
aparatelor de zbor), cele
de buzunar fiind dificil de
utilizat Tn astfel de conditii.
Ulterior, ceasurile de mana
au devenit instrumente
utilizate pe scara larga.
Astazi, ceasurile mecanice
de mana sunt percepute
mai degraba ca accesorii
decat ca instrumente,
Tntrucat ceasurile digitale
si restul instrumentelor
de acest tip au o precizie
sporita.




Designul

este litera initiala
majusculd, evidentiata
prin dimensiune, forma si
culoare, folosita la inceput
de capitol.

Xl an et peloen by appoine
mente,the cattic of freneloozthe,
2t the whiche the king with hig
power hadline,agbefozeigfain,
Letrina in Cronica lui Fabyan,
carte engleza de istorie din

secolul al XVI-lea

este o ilustratie
de mici dimensiuni care
se pune la Tnceputul sau
la sfarsitul unui text
(tiparit sau manuscris),
al unui capitol etc.

(g me

g
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Vinietd in Biblia de la Abatia
Malmesbury, Marea Britanie

este un gen de arta
grafica cu functie mobili-
zatoare, de informare, de
reclama, de educare.

SERUICIUL MARITIO) ROUEN

Afis romanesc realizat de
Arthur Verona, 1897

In societatea actual se comunica printr-o mare varietate de modalitati, dominanta fiind cea
vizuald. Suntem Tnconjurati de mesaje vizuale, ele ne insotesc permanent, furnizandu-ne
o cantitate aproape infinita de informatie.

Afisele si reclamele publice cu text si imagine transmit atat mesaje obiective, cét si
mesaje subiective, cu rolul de a ne furniza informatii si de a ne apropia emotional de punc-
tul de vedere al autorilor lor. imbinarea dintre aceste elemente confera afiselor si reclame-
lor unitate functional-estetica Tn comunicarea mesajului.

Mesajul textual este evidentiat prin caractere. Designul caracterelor este gandit pentru
a atrage atentia prin forma, culoare si dimensiune. Textul poate fi Tnsotit de imagini care
ilustreaza mesajul si de simboluri care precizeaza identitatea autorului mesajului (semna-
tura, sigla etc.).

Comparati afisele de mai jos. Cum s-ar modifica mesajul lor, daca ati schimba tipurile

de font ale afiselor intre ele?
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the fabulous dolphin

Attack of the Man Eating Sharks!

Bartling the Awesome Hurricane! Fishing for their dinners-together|
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Afis al filmului Pe aripile vantului, 1939 Afisul filmului Flipper (,Delfinul incredibil“), 1963

(,Trebuie sa-l vezi, ca sa crezi*)

1

Inainte de aparitia tiparului, textele erau scrise de mana. Textul trebuie sa comunice mesa-
jul cu usurinta, asadar forma semnelor grafice scrise de mana trebuia sa fie clara, pentru
a facilita intelegerea. Printre scribi si copisti, care se indeletniceau cu arta scrierii si retran-
scrierii textelor, exista un adevarat cult pentru infrumusetarea scrisului, acest mestesug
fiind denumit caligrafie.

Caligrafii au utilizat tehnici diferite, Tn functie de cultura si de epoca Tn care au trait.
Caligrafia interpreta estetic scrierea utilizata, creand forme infrumusetate de redare a hie-
roglifelor (in Egipt), a ideogramelor (in China) sau a literelor alfabetului (de exemplu, in cul-
turile europene). Textul era insotit de ilustratii, redand scenele importante din text.



Designul grafic. Caligrafia

Maestru caligraf chinez contemporan

Tiparul cu litere mobile apare In Europain
secolul al XV-lea, fiind inventat de Johannes
Gutenberg. Primele carti in limba romana
apar in secolul al XVI-lea, la Brasov, fiind
editate de diaconul Coresi. Raportarea este-
tica la carte ca obiect se schimba profund
odata cu inventarea tiparului. Textul impri-
mat ca imagine putea fi de acum reprodus
identic Tntr-un numar mare de exemplare.

Aparitia tiparului a transformat radical
producerea si raspandirea textelor. Caligrafia
a continuat sa fie utilizata doar in institutiile
administrative sau in corespondenta. Cu-
rentele artistice isi vor pune amprenta asu-
pra stilului caligrafilor. Odata cu aparitia
designului grafic, arta scrierii este reevalu-
atan spiritul modernitatii. In perioada inter-
belica, designul grafic german va genera o
adevarata revolutie prin producerea unor
tipuri de caractere grafice care sunt utilizate
siTn prezent. Tipurile de font folosite de pro-
gramele computerizate actuale de design
grafic sunt cele create in acea perioada sau
unele derivate din acestea.

Crearea unui nou tip de literd este o tema
de compozitie. Se porneste de la forma
standardizata a literei, care este modificata
pentru a dobandi o noua identitate stilistica.

1/
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Diferite tipuri de caractere

Creati un document text pe calculator. Alegeti o strofa dintr-o poezie care va place. Scrieti-o
utilizand tipul de font cel mai potrivit din colectia de fonturi disponibile in programul de edi-
tare si o dimensiune a fontului care sa permita cea mai buna incadrare in pagina. Introduceti o
majuscula supradimensionata la inceputul textului, pe care veti interveni ulterior. Printati textul,
decorati majuscula cu markere sau creioane colorate si rugati-va colegii sa va evalueze lucrarea.

Criterii de evaluare
1 Realizarea unui text unitar si expresiv

2 Incadrareaintr-un format simetric, ordonat

3 Armonizarea in compozitie a letrinei

STIAI CA?

Scribii faceau parte dintr-o
categorie aparte; ei erau
cei care redactau texte
religioase, oficiale sau
literare. Activitatea lor

se desfasurain legatura
cu politica si administratia
statului. Datorita lor

avem cunostinta despre
istoria culturii si civilizatiei
egiptene. Semnele folosite
de ei erau redate pe
suporturi diferite, cioplite
n piatra, pictate pe peretii
edificiilor sau pe papirusuri.
Mesajul lor a strabatut
timpul, conservand
memoria civilizatiei.

Scrib sezand



Designul

afnsemnat un imens pas
cultural si tehnologic Tn
dezvoltarea societatii
umane, fixand pe diferite
tipuri de suporturi
memoria, informatiile,
descoperirile, creatiile
personale si colective.
Comunitatile umane
preistorice nu au lasat
documente scrise. Memoria
acestora a fost fixata de
semne si desene al caror
mesaj nu-l putem intelege
pe deplin. Umanitatea
paseste in istorie odata
cu aparitia scrisului.
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Inscriptie cuneiforma asiriana

Fiecare produs pe care il folosim poartd o marca, aceasta avand rol de a-l individualiza.
Priviti imaginile de mai jos si observati cum a evoluat designul marcii Lego de-a lungul
anilor. Ce credeti ca a determinat aceasta evolutie?

1936

1V

Un alfabet este compus din litere, elemente grafice simplificate, realizate din linii verticale,
orizontale, oblice sau curbe. Simplitatea lui ajuta la scrierea cu usurinta a mesajelor. Luat
separat, fiecare semn are o forma plastica interesanta, care insa Tsi pierde expresivitatea
intr-un text compact. Pentru a da personalitate reprezentarii grafice a unui text este nevoie
de o reinterpretare estetica a literelor, care sa evite monotonia. Expresivitatea este obtinuta
prin mijloace compozitionale, fiind transformata forma standard a literei. Metoda dupa care
se efectueaza aceasta transformare trebuie sa fie una similara in cazul tuturor literelor alfa-
betului pentru a se pastra unitatea stilistica vizuala.




Designul grafic. Alfabet. Simbol. Sigla

In designul grafic, literele se numesc, de fapt, glyphs (glife). Acest termen nu denumeste
doar literele ca atare, ci toate caracterele existente intr-un font, inclusiv semnele de
punctuatie, cifrele etc.

In designul grafic se lucreaza de multe ori cu fonturi personalizate. Diferentele dintre
doua seturi de fonturi pot fi foarte mici, dar aceste deosebiri, pe care uneori nici nu le
constientizam ca atare, fac ca o sigla sa ne placa mai mult sau mai putin.

Simbolul grafic este un semn format din elemente simplificate din punct de vedere decora-
tiv. Forma nascuta din imbinarea lor exprima un concept sau o idee. in aceasta categorie
se regasesc simbolurile publice, religioase, politice, stiintifice, culturale, comerciale etc.

Sigla este o reprezentare vizuala care poate include simbolul grafic si alte semne grafice
sau elemente decorative simple. Ea apartine unei organizatii, unui grup cu identitate proprie,
unui producator etc. Sigla confera, prin forma ei, o identitate vizuala usor de recunoscut.

unicef®

Priviti cu atentie o bancnota. Identificati sigla bancii, institutia care a emis-o.
Numiti primele sigle care va vin in minte. Analizati-le. De ce sunt ele memorabile?
Cautati cateva sigle care nu va plac. Analizati-le. Ce anume le lipseste? Cum le-ati
imbunatati?

EHUHTER s -

Siglele si simbolurile gra-
fice au o mare importanta
n viata noastra de zi cu zi si
n alegerile pe care le facem.
Siglele reusite sunt origi-
nale, usor de memorat si
transmit sintetic un mesaj.
Siglele (marcile) comerciale
au un rol extrem de impor-
tant in domeniul publicitatii,
fiind folosite de producatorii
de bunuri sau de furnizorii de
servicii pentru a se diferentia
de concurenta si prin intermediul lor. Cand o sigld nu mai este consideratd indeajuns de efi-
cientd, ea este redesenata, cateva mici modificari putand produce un impact foarte mare.

Cum ne influenteaza siglele? Cautati sigle de institutii si sigle (marci) comerciale.

Cum se diferentiaza ele? Cum difera mesajul pe care il transmit?

I/

Caligrafiati un grup de cuvinte (nume de persoane din anturajul vostru) folosind diverse
instrumente (markere cu varful oblic, pensule late sau penite de caligrafie). Liniatura de
ghidaj trebuie executata discret, cu creionul. Compuneti cuvintele cat mai original, prin
intrepatrunderi de litere, sensuri dinamice si interventii cromatice.

Criterii de evaluare

1 Redarea unitard, armonioasa a caracterelor
2 Originalitatea compozitiei decorative

3 Aspectul ingrijit al intregii lucrari

STIAI CA? @

Pictograma este un simbol
grafic, asemanator unui
obiect fizic, ce transmite un
mesaj. Scrierea cuneiforma
si cea hieroglifica din
Egiptul Antic au fost

create pornindu-se de

la pictograme. Aceste
tipuri de scriere erau
radical diferite de scrierea
alfabetica, cea pe care

o utilizdm noi. Scrierea
alfabetica se caracterizeaza
prin redarea fonemelor
unei limbi printr-un set

de simboluri.

Pictura murala si inscriptie
egipteana antica

REFLECTEZ

Analizati un afis de teatru,
de film sau de concert
urmarind elementele
componente ale acestuia
(imagine, text, cromatica).
Va puteti ghida dupa
modelul de analiza al
imaginii bidimensionale
de la pagina 19.



Designul

Odata ce Revolutia
Industriala se declanseaza
in Anglia si apoi se extinde
in Franta si Germania,
inventii precum motorul
cu abur, razboiul mecanic
de tesut sau masina de
tors transforma radical
procesele de productie

si accelereaza evolutia
tehnologica. Munca
manuala devine din ce in
ce mai putin importanta;
fabricile inlocuiesc treptat
atelierele mestesugaresti.
Aceasta etapa este
considerata Prima Revolutie
Industriala. A Doua
Revolutie Industriala va
avea loc la finalul secolului
al XIX-lea si va fi marcata
de extinderea retelelor
electrice, de telegrafie si
de cale ferata, a sistemelor
de distributie a apei si

de generalizarea uzului
masinilor industriale

n fabrici.

Fabrica britanica,
secolul al XIX-lea

In design, simularile compu-
terizate si schitele joaca rolul
studiilor din pictura. Adesea,
designerul Tsi construieste
un portofoliu de documen- >
tare compus din imagini, T
notite, variante preliminare
ale obiectului.

Priviti schitele din imagine. |
Ele nu apartin unui designer,
ci lui Leonardo da Vinci, unul
dintre cei mai straluciti repre-
zentanti ai Renasterii.

Analizand formele, iden-

tificati ce fel de obiecte

sunt reprezentate. Credeti

ca si-au indeplinit scopul?

1V

Pana in secolul al XIX-lea obiectele erau produse de mestesugari individuali sau de manu-
facturi (ateliere mestesugaresti). in Evul Mediu, odata cu dezvoltarea comertului, anumite
orase au devenit adevarate centre mestesugaresti, printre acestea numarandu-se cele ita-
liene si germane. Pentru a deveni maestri mestesugari, ucenicii lucrau ani in sir intr-un ate-
lier pentru a deprinde tehnicile necesare, care adesea erau considerate secrete.

Secolul al XVII-lea aduce intarirea puterii centrale Tn unele tari europene, acest lucru
determinand aparitia unor mari ateliere aflate sub controlul direct al statului (al monarhului).

L V. i

Petrus Christus, Aurar in atelierul sdu Joseph Wright of Derby, Forja

Designul de produs, sau designul industrial, este specializat in proiectarea de obiecte
de serie, realizate prin mijloace industriale. Designul de produs se dezvolta incepand cu cea
de-a doua jumatate a secolului al XIX-lea, in societatile industriale.

Designul de produs este o activitate de echipa care se desfasoara n etape; specialisti din
domenii diferite colaboreaza cu designerul la proiectarea si realizarea unui obiect care sa
raspunda unei necesitati. Partea de dezvoltare inginereasca sau tehnica si cea estetica sunt



Designul de produs

legate Tntre ele. Fabricate industrial, obiectele de serie trebuie sa aiba un bun randament
functional, sa pastreze un aspect placut, sa ofere siguranta in utilizare si sa fie usor de folosit.

Bunurile create cu ajutorul designului de obiect se impart Tn doud categorii, in functie
de utilizatorul caruia ii sunt adresate. Cele achizitionate pentru uz propriu se numesc
produse de consum; printre acestea se numara obiectele casnice si electrocasnice, mobilie-
rul, jucariile, produsele de Tngrijire personala etc. Cele achizitionate de intreprinderi pentru
a fi prelucrate mai departe sau pentru a fi folosite in desfasurarea activitatii intreprinde-
rii se numesc produse industriale; in aceasta categorie se regasesc utilajele de toate tipu-
rile, aparatura medicala din spitale, vehiculele de transport in comun, aparatele de masura
industriale, piesele etc.

Schite de design pentru produse de consum

Proiectarea unui produs industrial

In spatele fiecarui obiect fabricat care ne inconjoara se afla un concept de design. Obiectul
va fi produs atata vreme cat designul si functionalitatea lui vor raspunde necesitatilor sau
criteriilor estetice ale utilizatorilor. Produsele ,,cu personalitate” puternica, cele care au o
»poveste” proprie, exercita, de obicei, o atractie mai mare asupra consumatorilor.

Priviti cele trei modele diferite de fotolii. Care dintre acestea este mai original? Care

pare cel mai util? Caror categorii de varsta credeti ca se adreseaza fiecare dintre ele?

Argumentati.

s L SR I LAl

1/

Realizati schita unui fotoliu care sa corespunda criteriilor voastre estetice si de confort.
Notati pe schitd materialul fiecarui element (structura, tapiterie) si indicati culoarea.

Criterii de evaluare

1 Adecvarea functionala si reproducerea realista a proportiilor
2 Originalitatea propunerii

3 Paginarea centrata si aspectul ingrijit

STIAI CA?

Primele carti care
consemneaza informatii

ce tin de design au aparut
in Renastere. Ele sunt, de
fapt, colectii de gravuri cu
modele decorative. Prima
atestare a termenului
»design industrial” dateaza
din prima jumatate

a secolului al XIX-lea,

el fiind utilizat intr-o
publicatie londoneza
dedicati artei. In 1851,
inginerul Jacques-Eugene
Armengaud, profesor la
Conservatorul National

de Arte si Meserii din Paris,
a publicat prima carte
dedicata integral designului
industrial.
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Schite din Ghidul practic
de design industrial,
de Jacques-Eugéne Armengaud



Designul

De-a lungul istoriei,
conditiile noastre de
viata s-au imbunatatit
constant datorita
descoperirilor, inventiilor
si progresului tehnologic.
Designul ne ajuta in
proiectarea obiectelor
prin intermediul carora
organizam, controlam

si infrumusetam mediul
Tnconjurator, utilizand
resursele pe care le avem
la dispozitie.

Lascaux este o localitate din Franta cunos-
cutd astazi in intreaga lume datorita desco-
peririlor arheologice facute aici. Intr-un vast
sistem de pesteri au fost descoperite sute
de picturi, datand de aproximativ 17000 de
ani. Specialistii au dat multiple interpretari
acestor picturi rupestre infatisand animale,
insd nu putem sti cu precizie Tn ce scop
au fost create. Ele ne furnizeaza totusi unele
indicii despre credintele oamenilor din acea
epoca si ne vorbesc despre dorinta lor de
ainfrumuseta spatiul.

Interior traditional japonez

Pictura rupestra, Lascaux, Franta

1

Disciplina care se ocupa de Tmbunatatirea
si infrumusetarea spatiului Tn care locuim
se numeste design interior ori ambiental
sau arhitectura de interior. Prin ,,ambient®
ne referim la mediul in care traim.

Pentru oamenii din epoca preistorica,
ambientul era constituit de mediul natural,
cu toate resursele, provocarile si pericolele
acestuia.

Primele adaposturi au aparut ca urmare
a utilizarii resurselor puse la dispozitie de
mediu si pentru a oferi protectie comuni-
tatilor umane. Adaposturile se aflau n locuri
mai greu accesibile, dar Tn apropierea surse-
lor de hrana si apa.

Organizarea eficienta a spatiului pentru
aindeplini anumite functii si decorarea locu-
intei sau a spatiilor sociale au preocupat
mereu comunitatile umane.

Evolutia sociald a condus laTmbunatatirea
continud a conditiilor de locuit. Pana la
jumatatea secolului al XIX-lea, de organiza-
rea si decorarea interioarelor din resedintele
aristocratice se ocupau arhitectii, meste-
sugarii si artistii.

Dupa aceea, designul interior capata
avant mai ales in tarile cu o industrie puter-
nica si cu o clasa de mijloc mai numeroasa.
Acesta devine o disciplina distincta, cu
reguli si obiective specifice.

Imbinarea criteriului functional cu cel
estetic si cu cel ce tine de confort constituie
esenta designului interior de azi. Acestora
li se adauga criteriile de pret si cel ecolo-
gic, cel din urma avand o importanta tot mai
mare n lumea contemporana.



Designul interior

Schita si simulare computerizata realista de design interior

Designerul de interior ia ca punct de plecare spatiul creat de arhitect, proiectand planuri
de interior care organizeaza acest spatiu In functie de scopul dorit. Tot in sarcina designe-
rului se afla si aplicarea planurilor, prin amenajarea incaperilor cu elemente functionale
si estetice. El tine cont de dimensiunea interioarelor si de iluminarea naturald a acestora
pentru realizarea unui spatiu de locuit sau de lucru armonios. Designerul propune elemente
de mobilier, corpuri de iluminat si elemente decorative si face sugestii practice pentru
a Tmbunatati calitatea vietii celor care folosesc acel spatiu. Tehnologiile actuale au un rol
foarte important in acest domeniu, oferind solutii moderne de proiectare si sporind avanta-
jele pe care spatiul le poate oferi.

Un procedeu de proiectare digitala contemporana este modelarea computerizata
tridimensionald (3D), utilizata de arhitecti, designeri, scenografi etc., pentru realizarea
machetelor virtuale ale proiectelor lor.

1 Camera de zi. Se observa preocuparea designerului
pentru calitatea iluminarii naturale si pentru

utilizarea unor nuante cromatice care induc
o senzatie de relaxare.

2 Biblioteca publica. Designerul a creat un spatiu
interior generos si modern, in care elementele
de mobilier sunt limitate la strictul necesar
(minimalism).

3 Aeroport. Spatiul a fost organizat pentru a inlesni
circulatia unui numar mare de calatori.

1/

Realizati un proiect de design (un desen) pentru o camera de zi. Tineti cont de numarul per-
soanelor care folosesc incdperea, de traseele de circulatie si de necesitatea existentei unui
spatiu de socializare. Pastrati o gama cromatica unitara.

Criterii de evaluare

1 Functionalitatea proiectului

2 Armonia estetica si originalitatea viziunii
3 Claritatea desenului

PORTOFOLIU

Cautati pe internet imagini
si sugestii privitoare la
amenajarea si mobilarea
cat mai functionala a
spatiului clasei. Imprimati
imaginile, reunindu-le
intr-un proiect unitar

pe care sa-| prezentati
impreuna, argumentand
alegerile facute.




Designul

in China se producea
matase inca de acum

8500 de ani, ea ramanand
timp Tndelungat un material
extrem de rar in Europa.
Matasea era rezervata
tinutelor conducatorilor,
ntrucét era foarte scumpa,
fiind dificil de importat in
Europa. Negustorii trebuiau
sa strabata asa-numitul
»,Drum al Matasii“, care
lega Asia de est si de
sud-est de Peninsula
Araba, estul Africii si

sudul Europei. In secolul

al VI-lea e.n., au fost adusi
n Imperiul Bizantin primii
viermi de matase, dar acest
tip de tesatura a continuat
sa ramana un material
foarte rar pana in secolul
al XVIII-lea, cand

a devenit accesibil

si altor clase mai Tnstarite,
nu doar aristocratilor.

Istoria artelor ne ofera nume-

roase informatii cu privire la

evolutia societatii omenesti;

lucrarile plastice sunt adeva-

rate ferestre catre epoca n

care au fost create.
Observati vestimentatia
personajelor din tabloul
dat. Ce informatii transmi-
te aceasta despre ele?

Rembrandt, Rondul de noapte (detaliu)

1

Oamenii au inceput sa-si acopere sau sa-si iImpodobeasca trupul odata cu aparitia prime-
lor forme de civilizatie. Vesmintele pot indeplini mai multe roluri. Cel mai evident este acela
de protectie, hainele aparandu-ne impotriva conditiilor climaterice ostile sau protejandu-ne
corpul in conditii de munca dificile, de pilda. Un rol foarte important al vesmintelor este
cel social; ele pot reflecta statutul social si apartenenta posesorului la un anumit grup.
Imbracamintea poate avea, de asemenea, un rol simbolic-religios, cum este cazul
vesmintelor sacerdotale. Totodata, hainele reflecta gustul estetic si personalitatea celui
care le poarta.

De-a lungul istoriei, pentru realizarea vesmintelor a fost folosita o gama extrem de ampla
de materiale, de la cele naturale (fibre vegetale, piei si blanuri, cu accesorii din lemn, os sau
metal) la cele sintetice, caracteristice productiei industriale de azi.

In trecut, vesmintele erau produse manual; odatd cu evolutia societétii au aparut
mestesuguri specializate Tn realizarea unui anumit tip de articole vestimentare, cum ar fi
croitoria, cizmaria, blanaria etc. Tipurile de vestimentatie au variat de-a lungul istoriei, fiind
influentate de cerintele fiecarei epoci. Printre acestea se disting costumele traditionale,
vesminte de zi cu zi sau de sarbatoare, care, in societatea contemporana, au pastrat un rol
simbolic, de afirmare a identitatii nationale. Un alt tip de vestimentatie important este con-
stituit de uniforme; ele sunt croite dupa un anumit model, fiind purtate obligatoriu de mem-
brii unor institutii, cum este cazul militarilor.

Uniforma militara
traditionala greceasca

Vesminte traditionale, tipice zonei de nord-est a Braziliei Costumatie proprie Carnavalului de la Venetia



Pana la aparitia societa-
tilor industriale, Tn secolul
al XIX-lea, vesmintele erau
facute de mestesugari spe-
cializati. Odata cu aparitia
productiei de masa, fabrica-
rea articolelor de Tmbraca-
minte trece printr-o profunda
transformare.

Cea mai mare parte a
productiei de azi este con-
stituitda de articolele vesti-
mentare de-a gata, realizate
conform unor marimi stan-
dard si vandute in maga-
zine. Atelierele de croitorie
creeaza haine la comanda,
personalizate, dar acest ser-
viciu este mai degraba un lux
astazi, intrucat procesul de
producere este mai indelun-
gat, iar costurile mai mari.

Designerul vestimentar
sau creatorul de moda pro-
iecteaza articole vestimen-
tare. In designul vestimentar
se face diferenta intre prét-
a-porter, care desemneaza
mbracamintea produsa in
fabrici dupa masuri standar-
dizate, si haute couture, care
se refera la confectionarea
de Tmbracaminte persona-
lizata, la comanda, sau de
creatii vestimentare unicat.
Termenul haute couture se
foloseste mai ales in desig-
nul vestimentar feminin.

De asemenea, designe-
rul vestimentar poate crea
costume de teatru sau film
n conformitate cu cerintele
specifice ale fiecarui rol.

Creatii prét-a-porter marca Dior

1/

Realizati un set de schite de costume de teatru pentru personaje tragice si comice. Utilizati
markere sau creioane colorate.

Criterii de evaluare

1 Adecvarea propunerilor la tipologia personajelor
2 Originalitatea schitelor

3 Paginarea centrata si aspectul ingrijit al schitelor

Jacheta din tricot este unul
dintre cele mai importante
repere ale istoriei
designului vestimentar

din secolul XX.

A fost realizata pentru
prima data in perioada

de dupa Primul Razboi
Mondial de creatoarea

de moda Gabrielle (Coco)
Chanel, intr-o perioada
marcata de absenta de

pe piata a tesaturilor
rafinate. Foarte simpla

si confortabila in raport

cu tinutele din epoca
anterioara, jacheta Chanel
este considerata un simbol
al emanciparii feminine.
Reinterpretata constant,
aceasta este o prezenta
nelipsita din colectiile
casei Chanel.



Designul

Recapitulare

1 Ince perioada apare designul ca domeniu de activitate de sine statator?

11 Alegeti, din lista de mai jos, criteriile dupa care v-ati ghida in realizarea unui proiect de
design pentru un nou model de cana. Argumentati-va optiunile.

ergonomia

elemente estetice decorative

elemente estetice specifice artelor plastice
criterii economice (de pret)

calitatea materialelor

elemente de constructie a perspectivei

1 Ganditi-va la modalitati prin care o comunitate umana ce nu cunoaste scrierea
ar putea transmite mesaje de-a lungul timpului. Explicati.

1Iv. Completati cuvintele lipsa din enuntul urmator:

este o reprezentare vizuala care poate include simbolul grafic si alte semne grafice

sau elemente decorative simple, avand un rol extrem de important in domeniul ... .

v Descrieti atributiile unui designer de interior.

vi Care sunt sau au fost rolurile Tndeplinite de Tmbracaminte pe parcursul istoriei?




Recapitulare. Evaluare

Evaluare

I Alegeti varianta corecta.

Functia unui obiect este determinata de:

a forma e material
b pret f textura
¢ dimensiune g cromatica

d rezistenta

11 Care sunt criteriile pe care trebuie sa le indeplineasca designul unui obiect?

111 Completati enunturile cu termenii potriviti.

1 Litera initiala majusculd, evidentiata prin dimensiune, forma si culoare, folosita
lanceput de capitol se numeste... .
2 ...este un semn format din elemente simplificate decorative, care exprima un con-
cept sau o idee.
Iv Raspundeti urmatoarelor intrebari.
1 Ce functii Indeplineste afisul?

2 Care sunt diferentele dintre imbracamintea prét-a-porter si cea haute couture?

Vv Precizati care dintre obiectele de mai jos sunt produse de consum sau industriale:

« locomotiva « tricou « cafetiera » tacamuri « canapea - vitezometru auto « carte » jucarie
- semanatoare - stilou
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Directiile de manifestare in artele vizuale contemporane

DICTIONAR
DE ARTA

Fotomontajul este

o tehnica derivata din colaj,
ce presupune reunirea

de fotografii si decupaje
fotografice cu scopul de
acrea o lucrare de arta.

Asamblajul este un sistem
compus din douad sau mai
multe elemente Tmbinate
sau articulate pentru
realizarea unei lucrari
tridimensionale de arta.

Modernismul. Actualizare

1

Miscarea modernista isi are originile in curentul impresionist si domina peisajul artistic
al sfarsitului secolului al XIX-lea si al inceputului de secol XX. Modernismul a rupt legatu-
rile cu traditiile trecutului, fiind Tn cautarea unor noi modalitati de expresie. Aceasta miscare
a fost impulsionata de progresul social si tehnologic, incercand sa raspunda unor noi provo-

cari. In toate domeniile artistice au avut loc transformari majore.
Arta moderna cuprinde mai multe curente. Sa ni le amintim pe cele mai importante dintre
acestea si reprezentantii lor de marca:

Claude Monet,
Impresie, rasdrit de soare

Reprezentanti:

Claude Monet,
Camille Pissarro,
Pierre-Auguste Renoir,
Alfred Sisley

Expresionismul

Edvard Munch, Anxietatea

Reprezentanti:

Edvard Munch, Emil Nolde,
George Rouault,

Ernst Ludwig Kirchner,
Karl Schmidt-Rottluff,
Franz Marc, August Macke

Postimpresionismul

Paul Gauguin, Cand te vei cdsdtori?

Reprezentanti:

Paul Cézanne,

Vincent van Gogh,

Paul Gauguin,

Henri de Toulouse-Lautrec,
Henri Rousseau

Futurismul

Giacomo Balla,
Dinamismul unui cdine in lesa

Reprezentanti:

Giacomo Balla,

Carlo Carra, Gino Severini,
Umberto Boccioni

Art Nouveau

Alfons Mucha, Reverie

Reprezentanti:
Alfons Mucha,
August Endell,
Gustav Klimt,
Aubrey Beardsley

Fovismul

André Derain, Peisaj din Martigues

Reprezentanti:

Henri Matisse,

André Derain,
Maurice de Vlaminck,
Raoul Dufy



Modernismul. Actualizare

Cubismul

Pablo Picasso, Femeia care plange

Reprezentanti:
Georges Braque,
Pablo Picasso,

Jean Metzinger,
Alexander Archipenko

Arta abstracta

Vasili Kandinski, Puncte
Reprezentanti:

Piet Mondrian,
Theo van Doesburg,
Kazimir Malevici,
Vasili Kandinski

Suprarealismul

Salvador Dali, Girafa in flacari

Reprezentanti:
Salvador Dali,
René Magritte,
Max Ernst,

Alberto Giacometti

Constructivismul

Vladimir Tatlin, Turnul

Reprezentanti:
Vladimir Tatlin,
Antoine Pevsner

Dadaismul

[z 25
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Marcel Duchamp, L.H.0.0.Q.

Reprezentanti:

Jean (Hans) Arp,

Raoul Hausmann,
Marcel Duchamp,

Man Ray, Francis Picabia

Modernismul romanesc

Constantin Brancusi, Masa tdcerii

Reprezentanti:

Constantin Brancusi,
Victor Brauner, M.H. Maxy,
Marcel Iancu

12

Iata cateva aplicatii prin care puteti experimenta arta dadaista.

1 Realizati un colaj decupand cuvinte din titluri de articole din presa. Pentru o mai mare
expresivitate a lucrarii, alegeti cuvinte scrise cu caractere de marimi si culori diferite.
Organizati-le liber pe pagina, lipindu-le. Interveniti asupra colajului cu markere sau
culoare pentru a-l definitiva. Alegeti un titlu potrivit pentru lucrarea voastra.

2 Realizati un fotomontaj. Decupati imagini din reviste sau din ziare si recompuneti-le pe
foaia de lucru. Incercati s& oferiti o altd semnificatie imaginilor obtinute astfel.

3 Realizati un asamblaj folosind obiecte tridimensionale. Interveniti asupra lui folosind
culori acrilice sau tempera, pentru a-i conferi o mai mare expresivitate. Alegeti un titlu
potrivit pentru lucrarea voastra.

DEZBATERE D

Dadaistii Tsi manifestau
nemultumirea fata de
societatea timpului lor

prin atitudini provocatoare
indreptate Tmpotriva
valorilor traditionale.

Iata ce spunea pictorul
roman Marcel Iancu despre
arta si cultura din acea
perioada: ,,Ne-am pierdut
ncrederea in cultura
actuald. Tot ceea ce este

la momentul actual trebuie
distrus, demolat [...].

Vrem sa zguduim ideile,
opinia publicd, educatia,
institutiile, muzeele,
bunul-simt asa cum este el
definit la momentul actual,
pe scurt, tot ceea ce tine
de vechea ordine.”

Organizati in clasa

o dezbatere asupra ideilor
exprimate 1n citatul de mai
sus. O echipa va sustine
punctul de vedere al lui
Marcel Iancu, prezentand
argumente n favoarea lui,
iar o a doua echipa va cauta
sa contraargumenteze.
Dezbaterea va avea

mai multe runde.

Fiecare dintre cele doua
echipe Tsi va prezenta
punctul de vedere timp de
trei minute prin intermediul
unui purtator de cuvant.

La fiecare runda, purtatorul
de cuvant al fiecarei

echipe se va schimba.
Desemnati un responsabil
care sa cronometreze
fiecare runda.



Directiile de manifestare in artele vizuale contemporane

apare
la finalul secolului
al XIX-lea pe fondul
unor noi realitati
socio-economice,
ca o reactie de contestare
a traditiilor artistice.
El a dominat inceputul
secolului XX, fragmentand
miscarea artistica intr-o
multitudine de curente.

este termenul
folosit pentru dezlipirea
si folosirea resturilor de
afise la realizarea unor
lucrari de arta ce resping
reprezentarea sau

structura clasica.
P ——

= i

Jacques Villeglé, Jazzisti

accentueaza ideea
mesajului, nu modalitatea
tehnica de reprezentare

a lui, reducand mijloacele
de expresie la esential,
lucru ce poate fi observat
n lucrarile lui Sol LeWitt,
Damien Hirst ori Joseph
Kosuth.

in fotografia de mai jos este imortalizat un moment din reprezentatia din 1936 a tragediei
Macbeth de William Shakespeare, Tn regia lui Orson Welles. Actiunea nu se mai petrecea in
Scotia, ci pe 0 insula fictiva, iar intreaga distributie era de culoare. Dintre cei 150 de membri
ai distributiei, doar patru erau actori profesionisti. Cunoscuta ca ,Voodoo Macbeth®, aceasta
punere in scena este caracteristica pentru dorinta artistilor din secolul XX de a reinterpreta,
descompune, recompune si relativiza marile teme ale literaturii si artei. In curentele din
a doua jumatate a secolului XX, aceasta atitudine se va radicaliza.

Priviti imaginea si precizati care este rolul artelor plastice si al designului in spectacolul
de teatru. Dar Tn cinematografie?
Puteti da si alte exemple de interactiune intre diferite forme de arta?

Mo

Arta contemporana este reprezentata de modernismul tarziu, de curentele artistice radi-
cale si de postmodernism, care domina perioada de dupa cel de-al Doilea Razboi Mondial.
Panorama artelor plastice contemporane este foarte diversa, fascinanta si, adesea, contra-
dictorie. Progresul tehnologic, noile conditii sociale, influenta altor arte, precum cinemato-
grafia, inmultirea mediilor de exprimare si amestecul tehnicilor de creatie au marcat arta

plastica din a doua jumatate a secolului XX si de la Tnceputul secolului XXI.
Expresionismul abstract pune accentul pe compozitii -‘W-
?}i ¢ ’;:"r

logice, simple, geometrice si pe expresivitatea liniei si a ges-
tului. Printre reprezentantii sai de seama se numara Willem
de Kooning, Jackson Pollock, Mark Rothko.

Curentul op art (din englezescul optical art, arta optica),
promovat de artisti plastici precum Victor Vasarely si JesUs
Rafael Soto, pune accentul pe iluziile optice create de con-
trastele cromatice puternice si de reprezentarile geometrice.

Neodadaismul aduce Tn arta obiecte de uz cotidian
(sau doar imaginea lor), asociind diferite materiale si teh-
nici. Artistii neodadaisti, precum Robert Rauschenberg,
Jasper Johns si Jean Tinguely, ignora standardele estetice
traditionale si promoveaza o atitudine estetica ce pendu-
leaza intre comic si absurd.

Jackson Pollock, Adancul
(expresionism abstract)



Artacontemporanainternationalda. Modernismtarziu. Curente radicale. Postmodernism
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Promotorii curentului pop
art, cum ar fi Andy Warhol si
Roy Lichtenstein, considerau
ca mesajul artistic trebuie sa
fie unul accesibil tuturor. In
lucrarile lor se regasesc ade-
sea teme cotidiene siimagini
bine-cunoscute din cultura
de consum (din publicitate,
din lumea mondena etc.)

Neorealismul aduce o
perspectiva noua asupra
vietii cotidiene, Tmpotri-
vindu-se oricarui tip de ide-
alizare a ei. Yves Klein si
Daniel Spoerri folosesc frag-
mente de obiecte si ima-
gini din viata de zi cu zi, pe
care le integreaza in arta lor.
Unii reprezentanti ai neore-
alismului utilizeaza tehnica
numita decollage.

Printre directiile din arta
contemporana trebuie men-
tionata si noua arta figura-
tiva, reprezentata de Francis
Bacon, Lucian Freud sau
Frank Auerbach. Acesti ar-
tisti abordeaza Tnfatisarea
personajelor intr-o maniera
tulburatoare, controversata,
cu influente expresioniste.

Un alt curent, fotorealis- (pop art)
mul, recurge, asa cum ii spune numele, la reprezentari realiste inspirate de arta fotografica.

Postmodernismul constd, la randul sau, dintr-o serie de directii care se indeparteaza de
modernism, apeland la arta conceptuald si in mod special la tehnicile video.

Trebuie precizat ca multi dintre artistii contemporani au oscilat sau oscileaza intre dife-
rite viziuni estetice de-a lungul carierei, ei putand fi socotiti reprezentanti ai mai multor
curente.

1/

Realizati in echipe o prezentare a operei unui artist international contemporan, la alegere.
Documentandu-va, selectati cele mai interesante informatii si lucrari. Prezentarea va fi
sustinuta in clasa, pe baza unui fisier PowerPoint, care va contine:

- numele artistului plastic si cateva date biografice importante;

- reproducerile a trei lucrari reprezentative din opera sa, nsotite de titlurile lor;

- trei caracteristici ale operei artistului;

« opinia voastra asupra viziunii artistului.

Victor Vasarely, Lacerta (op art)

Roy Lichtenstein, Capul Barcelonei

Criterii de evaluare

1 Calitatea documentarii

2 Capacitatea de sinteza si coerenta prezentarii
3 Originalitatea punctelor de vedere

Jean Tinguely, Fantand
(neodadaism)

Yves Klein, Vidul
(neorealism)

STIAI CA? @

Andy Warhol, cel mai
cunoscut promotor al
curentului pop art, le-a
portretizat pe cateva
dintre cele mai faimoase
celebritati din secolul XX.
Printre acestea se numara
actorii Marlon Brando,
Marilyn Monroe si Elizabeth
Taylor, interpretul de
rock-and-roll Elvis Presley
si boxerul Muhammad Ali.
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Directiile de manifestare in artele vizuale contemporane

Curentele artistice din
perioada contemporana
deriva din principalele
curente moderniste, fie
venind in continuarea

si completarea lor, fie ca
o reactie de respingere,
opusa acestora.

reprezinta
o0 modalitate de exprimare
artistica ce utilizeaza
mai multe medii (pictura,
sculptura cinetica,
fotografia, proiectiile de
film, sunetele, jocurile
de lumini etc.) si diverse
materiale, dispuse
intr-un spatiu
tridimensional, pentru a
transmite o idee si pentru
a-i oferi spectatorului
o experienta inedita.

Mike Tonkin, Anna Liu,
Copacul cantator

Imaginea alaturatd Tnfatiseaza o creatie
a artistului olandez Florentijn Hofman, spe-
cializat Tn sculpturi neconventionale sau
instalatii artistice. Aceasta Ratd de cauciuc
face parte dintr-o serie ale carei exemplare
au fost expuse in diferite orase ale lumii, cum
ar fi Hong Kong, Pittsburgh, Toronto, Baku,
Sydney etc. Astfel de lucrari neobisnuite
(permanente sau temporare) amprenteaza
spatiul Tn care traim astazi, in incercarea
de a-i conferi o noua personalitate. Adesea,
ele creeaza controverse, starnind reactii
dintre cele mai diverse. De exemplu, Rata de
cauciuc a fost sparta si dezumflata de mai
multe ori.

Ce mesaj va transmite aceasta lucrare?

De ce credeti ca recurge artistul la supra-

dimensionarea formei?

1

Nu exista o definitie care sa cuprinda totalitatea manifestarilor artistice contemporane. Curen-
tele ultimelor decenii au fost influentate de globalizare, de avansul tehnologic extrem de
accelerat si de multitudinea de influente pe care diferite domenii le-au exercitat asupra artei.

Printre cele mai importante tipuri de manifestare ale artei contemporane se numara
instalatiile, performance-ul si happening-ul, arta video si arta urbana (street art, in engleza),
ele punand accent pe experiment.

Instalatiile sunt expuse atat in galerii, cat si in spatiul public sau privat. Multe dintre
ele sunt temporare, memoria lor fiind conservata prin documente fotografice sau Tnregis-
trari video. Printre artistii care apeleaza la aceasta forma de arta se numara Yayoi Kusama,
Dale Chihuly, Bruce Munro, Anish Kapoor, Heike Mutter, Ulrich Genth si multi altii.

Arta video, reprezentata de artisti precum Nam June Paik, Bill Viola, Dan Graham etc.,
experimenteaza cu imagini si sunete pentru transmiterea mesajului.

Florentijn Hofman, Rata de cauciuc

Ulrich Genth si Heike Mutter, Tigrul si testoasa Anish Kapoor, Poarta norului

Artisti precum Marina Abramovié¢, Yoko Ono sau Joseph Beuys sunt faimosi pentru
reprezentarile artistice ce tin de happening si performance. Acestea presupun improvizatia
si interactiunea cu publicul, granita dintre artist si spectator fiind adesea desfiintata. Actul
artistic se produce n timp real si apeleaza la joc actoricesc, la tehnici fotografice, video si
multimedia si la instalatii.



Artacontemporanainternationala. Spatiu public. Tehnici mixte. Experiment. Arhitectura

Foarte populara este arta urbana, care include picturi murale in spatii publice, create
in tehnica graffiti sau prin folosirea de abtibilduri, sabloane etc. Lucrarile unor artisti
ca Jean-Michel Basquiat, Keith Haring, Banksy, Blek le Rat, John Fekner se integreaza
n aceasta directie.

Fotografia apare ca tehnica de captare a imaginilor la inceputul secolului al XIX-lea.
Ia o amploare deosebita odata cu dezvoltarea tehnologica Tn epoca moderna siin cea con-
temporana. Fotografia de arta din secolele XX — XXI este reprezentata de artisti precum
Diane Arbus, Henri Cartier-Bresson si Annie Leibovitz.

Beneficiind de proiectarea computerizata si de materiale inovative de constructie,
si arhitectura contemporana evolueaza catre noi modalitati de definire a spatiului.
Ea cunoaste o varietate extraordinara de forme de expresie. Dintre reprezentantii marcanti
fi amintim pe Frank O. Gehry, Zaha Hadid, Jean Nouvel, Santiago Calatrava, Norman Foster,
acestea fiind doar cateva dintre numele care au schimbat peisajul urban si ideea contem-
porana de locuire.

Frank 0. Gehry, Sediul IAC,
New York, Statele Unite ale Americii

Zaha Hadid, Centrul Heydar Aliyev,
Baku, Azerbaidjan

—ma

Santiago Calatrava si Félix Candela, Orasul Artelor si Stiintelor, Valencia, Spania

gD

Ganditi-va la o sculpturd monumentald, la o instalatie sau la un edificiu contemporan,
pe care l-ati vazut Tn realitate, intr-un album de arta sau pe internet si care v-a impresio-
nat. Schitati-l pe o coald de desen incercand sa surprindeti caracteristicile sale esentiale.
Care este mesajul pe care il transmite? Notati ideile voastre sub schita.

Criterii de evaluare

1 Respectarea criteriului de apartenenta a lucrarii la arta contemporana
2 Reproducerea caracteristicilor esentiale si paginarea corecta

3 Adecvarea si originalitatea interpretarii

DEZBATERE

Vizionati filme documentare
despre arta contemporana.
Notati ideile desprinse din
acestea si dezbateti-le
impreuna cu colegii.

STIAI CA?

Un muzeu numit Luvru
exista nu doar la Paris,
ci si la Abu Dhabi, Tn
Emiratele Arabe Unite.
Proiectul lui arhitectural
a fost realizat de Jean
Nouvel, complexul
fiind inaugurat in 2017.
Luvru Abu Dhabi este
cel mai mare muzeu
din Peninsula Arabica.

PORTOFOLIU

Realizati o fotografie

cu un subiect la alegere

si editati-o in mai multe
variante (alb-negru, sepia,
color).



Directiile de manifestare in artele vizuale contemporane

din prima jumatate

a secolului XX este
conectata la problematicile
si curentele internationale.
Totodatd, atentia rdmane
Tndreptata catre specificul
national, lucru evident,

de exemplu,

n continuarea stilului
neoromanesc in
arhitectura, initiat

la sfarsitul secolului

al XIX-lea. intre cele

doua razboaie mondiale
se produc schimbari
profunde Tn maniera
artistilor plastici romani.
Printre reprezentantii de
marca ai artelor romanesti
din aceasta perioada

se numara Theodor Pallady,
Gheorghe Petrascu,
Nicolae Tonitza,

Iosif Iser, Camil Ressu,
Victor Brauner,

Magdalena Radulescu,
Olga Greceanu (pictura),
Constantin Brancusi,
Dimitrie Paciurea,

Frederic Storck, Oscar Han
(sculpturd). Dintre arhitecti
trebuie mentionati

Ion D. Berindey,

Nicolae Ghica-Budesti,
Grigore Cerchez,

Horia Creanga,

Duiliu Marcu.

este
stiinta care se ocupa de
sistematizarea asezarilor
omenesti existente si de
proiectarea unor asezari noi.

In imagine se afla doua cladiri foarte cunos-
cute din Bucuresti, Casa Presei Libere si
complexul City Gate. Cele doua cladiri repre-
zinta doua conceptii radical diferite asupra
arhitecturii. Casa Presei Libere (in trecut,
Casa Scanteii) a fost construita in perioada
1952 - 1957, proiectul ei fiind inspirat din
arhitectura sovietica. Complexul City Gate
afost inauguratin 2010, fiind realizat in acord
cu tendintele arhitecturii internationale.
Care sunt cele mai importante diferente
dintre cele doua cladiri? Ce ne spun ele
despre evolutia societatii romanesti?

1

In Romania, arta din a doua jumétate a secolului XX si de la Tnceputul secolului nostru
oglindeste deopotriva evolutia si influentele artei contemporane internationale si transfor-
marile sociale, politice si economice prin care a trecut tara noastra in aceasta perioada.

Imediat dupa cel de-al Doilea Razboi Mondial, climatul socio-politic roméanesc este afec-
tat de influenta din ce Tn ce mai sporitd a Uniunii Sovietice. In decembrie 1947, in tara noas-
trd este instaurat regimul comunist. Influenta acestuia este extrem de vizibila Tn edificiile
publice siin urbanistica deceniilor ce au urmat. In arta este promovata o doctrind propagan-
distica determinata de cerintele noului regim politic, denumita realismul socialist.

Operele unora dintre artisti sunt influentate de ideologia oficiala, dar si de curente dintre
cele mai diverse, cum ar fi suprarealismul (Sabin Balasa) sau pop art-ul (Ion Bitzan).

In paralel, mari artisti ca Ion Jalea, Ion Irimescu, George Apostu (sculpturd), Alexandru
Ciucurencu, Ion Tuculescu si Corneliu Baba (picturd) continua linia artei romanesti interbelice.

Tot in perioada regimului comunist se contureaza incercarea unor artisti plastici de
a explora alte forme de exprimare estetica. Horia Bernea si Sorin Dumitrescu, impreuna cu
Grupul Prolog, format din Paul Gherasim, Constantin Flondor, Christian Paraschiv, Horea
Pastina si Mihai Sarbulescu, reusesc sa imbine in ultimul deceniu al dictaturii comuniste si
ulterior tendintele esteticii contemporane cu specificitatea autohtona.

George Apostu, Tatdl si fiii

lon Tuculescu, Triplu autoportret



Tendinte in arta si arhitectura contemporana romaneasca

Paul Gherasim, Octogon

Horia Bernea, Deal

Imediat dupa Revolutia din 1989, mediul artistic romanesc intra intr-un dialog firesc cu

cel international. Dintre artistii reprezentativi care si-au Tnceput cariera inainte de 1990
si au continuat-o si ulterior pot fi enumerati Sorin Ilfoveanu, Stefan Caltia (picturd), Vasile
Gorduz, Mircea Spataru, Aurel Vlad, Mircea Roman, Napoleon Tiron (sculpturd), Stela Lie (gra-
ficd), Roman Cotosman, Geta Bratescu, Ana Lupas, Stefan Bertalan, losif Kiraly (instalatii,
performance, happening). Dintre artistii plastici romani afirmati dupda 1990 se remarca
Dan Perjovschi (graficd), Victor Man, Adrian Ghenie, Serban Savu, Mircea Suciu, Nicolae
Comanescu, Gili Mocanu (picturd) si Ion Barladeanu (colaj).
Eliberata de constrangerile din perioada comunistd, arhitectura romaneasca de dupa 1990
CRA T — 7 recupereaza teren n raport
Soed ' : cu estetica si functionalitatea
celei internationale. Edificiile
construite sunt de o mare
diversitate, de la complexuri
de locuinte si birouri la cen-
tre comerciale si asezaminte
religioase. Vladimir Arsene,
Dorin Stefan, Serban Sturdza,
Ana-Maria Goilav sunt cateva
nume reprezentative pentru
arhitectura contemporana
romaneasca.

lon Barladeanu, Fdra titlu

17

Ganditi-va la un gen al artelor plastice. Alegeti trei artisti romani din prima jumatate a seco-
lului XX si comparati lucrarile lor cu cele ale unor artisti romani contemporani. Analizati
diferentele privitoare la subiect, tehnica, expresivitatea artistica. Notati-le pe cele mai sem-
nificative. Care dintre lucrari corespund cel mai bine sensibilitatii voastre artistice?

Criterii de evaluare

1 Calitatea documentarii

2 Precizia analizei si a diferentelor identificate
3 Originalitatea si coerenta argumentarii

[O8 Portofoli
Iu ortorotiu

Identificati un imobil mai vechi, reprezentativ, din localitatea voastra. Schitati-l pe o coala
de desen, pastrand corectitudinea proportiilor. Cum i-ati putea schimba aspectul pentru
a-l face sa arate mai modern? Interveniti asupra schitei cu creioane sau markere de alta
culoare pentru a marca schimbarile.

Pregdititi o expozitie colectivd cu lucrdrile reprezentative din portofoliul vostru, realizate pe
parcursul anului scolar.

Stefan Bertalan, Retea

O}

STIAI CA?

In 1939 a fost dezvelita
statuia ecvestra a regelui
Carol I al Romaniei, langa
Palatul Regal, actualul
Muzeu National de Arta
al Romaniei, lucrarea fiind
realizata de sculptorul

si arhitectul croat Ivan
Mestrovic. Imediat dupa
abolirea monarhiei si
instaurarea regimului
comunist Tn Romania,
statuia a fost indepartata.
Actuala statuie a regelui
Carol I este creatia
sculptorului Florin Codre.
A fost dezvelita in 2010.

FrrTEETTY)
Povesedod

Florin Codre, Carol | (detaliu)



Directiile de manifestare in artele vizuale contemporane

Recapitulare

@ I Numiti trei curente moderniste.
11 Ce este arta urbana?
11 Care este diferenta dintre colaj si décollage?
Iv Numiti trei arhitecti internationali de seama din epoca noastra.
v Care sunt artistii plastici romani contemporani care continua traditia interbelica?

% vI Curente din,, ARTA...“. Completand rebusul veti descoperi pe verticald continuarea aces-
tei sintagme.

1 HEEEN

Curent artistic reprezentat de Georges Braque si Pablo Picasso.

Curent artistic ce abordeaza teme apartinand culturii de consum. (doud cuvinte)
Curent artistic reprezentat, intre altii, de Edvard Munch si Emil Nolde.

Lucrarile acestui curent redau imaginile ca intr-o fotografie.

Curent ce reprezinta realitatea fara niciun fel de idealizare.

oSN U A~ W N R

Mod artistic de exprimare ce presupune improvizatie in direct, contact cu publicul,
imbinare a mai multor forme de artd, spontaneitate.

7 Curent artistic care pune accentul pe iluziile optice create de contrastele cromatice
puternice si de reprezentarile geometrice. (doud cuvinte)

8 Mod de exprimare artistica ce utilizeaza tehnologii de filmare. (doud cuvinte)

9 Curent reprezentat de Salvador Dali, René Magritte, Max Ernst si Alberto Giacometti.

10 Lucrari care utilizeaza mai multe medii si materiale diverse, dispuse Tntr-un spatiu
tridimensional, pentru a-i oferi spectatorului o experienta inedita.

Sol Lewitt, Piramida

cu baza patrata,
Washington, Statele Unite
ale Americii 12 Curent care nega intr-un mod provocator valorile traditionale ale artei.

11 Curent al carui principal reprezentant a fost Vladimir Tatlin.



Recapitulare. Evaluare

Evaluare

I Identificati, din lista urmatoare, termenul care defineste perioada artistica cuprinsa intre
impresionism si arta contemporana.
« cubism « fovism » dadaism « modernism « expresionism

11 Stabiliti corespondente intre curentele artistice si raportarea lor la realitate.

1 dadaism a realism

2 fotorealism b abstractizare

3 opart c negare a realitatii
4 arta conceptuala d iluzie optica

111 Completati enunturile date.

1 Artistii apartindnd curentului... au creat lucrari Tn care se regasesc compozitii logice,
simple, geometrice, care pun accent pe expresivitatea liniei si a gestului.

2 Picturile murale apartinand artei urbane sunt realizate in spatii... .

3 Frank O. Gehry, Zaha Hadid si Jean Nouvel sunt trei dintre cei mai cunoscuti repre-
zentanti ai... .

4 Curentele artistice din perioada contemporana deriva din principalele curente...,
fie continuandu-le, fie respingandu-le.

IV Priviti cu atentie lucrarea lui Andy Warhol.

Andy Warhol, Diptic cu Marilyn

a In ce curent artistic o incadrati?
b Ce elemente de limbaj plastic foloseste artistul?

¢ Ce transmite lucrarea?

v Numiti trei sculptori reprezentativi pentru arta contemporana romaneasca.
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Punerea in scena si promovarea unui eveniment artistic. Prezentare generald
Piesa de teatru

Afisele de promovare

Jurnalul video

Flashmob-ul

Reprezentatia teatrala si evaluarea proiectului

Evaluare finala 80






Proiecte si evenimente

Punerea in scena si promovarea unui eveniment artistic
Prezentare generala

Exista nenumarate feluri de a ne exprima prin intermediul artelor vizuale. Acest proiect
va oferd posibilitatea de a fi creativi, de a pune Tn practica cunostintele dobandite de-a
lungul intregului an de studiu, de a lucra Tn echipa si, nu in ultimul rénd, de a va distra.

Proiectul presupune punerea in scena si promovarea unei piese de teatru urmarind
etapele date; el se va desfasura pe parcursul mai multor saptamani.

Etapal

Organizarea

Activitatea centrala este reprezentata de crearea, punerea in scena si promovarea unei
piese de teatru.

Alegeti un nume potrivit pentru proiectul vostru.

Stabilirea echipelor. Se formeaza patru echipe, corespunzatoare domeniului de care
se vor ocupa: reprezentare dramatica, design, arta video, coregrafie.

Echipele vor hotari impreuna cu profesorul obiectivele si modul de desfasurare
a activitatilor, trasand sarcini clare pentru fiecare si stabilind un raport de colaborare.

Etapa a II-a

Documentarea

Cautati diverse surse de inspiratie, documentati-va si adunati materialele necesare
pentru realizarea activitatilor.

Etapa a III-a

Promovarea

Realizati afise cu ajutorul tehnicilor fotografice, de grafica (markere, creioane colorate),
picturd (acuareld, tempera, acrilic), colaj si/sau pe calculator, folosind totodata si programe
de editare foto. Afisele trebuie sa respecte principiile compozitionale.

Inregistrati jurnale video care s ilustreze momente-cheie ale desfasurarii activitatilor.
Postati pe retelele de socializare informatii, texte, fotografii si jurnalele video legate de
activitatile proiectului.

Organizati un flashmob, cu o coregrafie care sa atraga publicul si sa promoveze
reprezentatia teatrala.

Etapa a IV-a
Prezentarea spectacolului de teatru
Reprezentati Tn fata unui public piesa de teatru.
Evaluarea proiectului
Completati chestionare de evaluare si analizati raspunsurile oferite.




Piesa de teatru

Crearea si punerea in scena a unei piese de teatru este un proces complex, dar cat se poate
de interesant. Veti putea urmari felul in care cuvintele pe care le puneti pe hartie capata
viata prin intermediul colegilor deveniti actori. Veti vedea cum imaginatia devine realitate,
bucurandu-va de libertatea de a decide exact cum vreti sa arate decorurile si costumele.

Pentru ca totul sa se desfasoare foarte bine, este important sa fiti foarte bine organizati
si sa va concentrati asupra fiecarui pas care trebuie parcurs.

impértirea responsabilititilor

Sarcinile participantilor trebuie sa fie clare si sa corespunda abilitatilor si inclinatiilor
fiecaruia. Aveti nevoie de scenaristi, regizori, actori, scenografi. Desemnati colegii care vor
interpreta rolurile si pe cei care se vor ocupa de regie si de scenografie.

Scrierea piesei

Scrieti o piesa pe o tema aleasa de voi; de asemenea, puteti realiza dramatizarea unei povesti
sau a unui roman care va place. Nu uitati ca dialogul este foarte important in teatru! Aveti
libertatea de a va folosi de orice mijloace de exprimare (prezenta unui povestitor sau chiar
includerea unui text Tnregistrat special pentru anumite momente ale reprezentatiei). Puteti
colabora cu profesorul de limba si literatura romana, care sa va dea sugestii in scrierea piesei.

Scenografia
Scenografia compune spatiul spectacolului: costume, decoruri, lumini, trasee de circulatie
n timpul scenelor. Este un element esential, care determina imaginea de ansamblu a spec-
tacolului, imbinand functionalul cu esteticul. In prezent existd o mare varietate de mijloace
de expresie in scenografia de teatru; acestea includ elemente fotografice, video, montaje
multimedia, proiectii de lumini etc.

Stabiliti care sunt elementele de recuzita de care veti avea nevoie si realizati decorurile
si costumele utilizand cunostintele de reprezentare plastica si decorativa, de fotografiere,
design si perspectiva deprinse de-a lungul anului scolar.

Repetitiile
Repetitiile reprezinta pasul cel mai important pentru ,,sudarea® distributiei si pentru asigu-
rarea succesului reprezentatiei.

T




Afisele de promovare

Dupa ce stabiliti toate detaliile legate de reprezentatia teatrald, e timpul
sa va ocupati de promovarea ei. Veti da frau liber creativitatii, realizand afise
menite sa atragd atentia publicului asupra evenimentului pe care il pregatiti.
In realizarea afiselor trebuie s& tineti cont de tematica proiectului si
de publicul caruia va adresati. Prin intermediul afiselor Tncercati sa redati
mesajul cel mai important al piesei de teatru pe care o punetiin scena.

Atelierul de design
Organizati un atelier de design in cadrul caruia sa realizati afisele dedicate
piesei.

Realizarea afiselor

Afisele trebuie sa contina una sau mai multe imagini sugestive si un text interesant, care
sa transmita un mesaj clar. Stabiliti care sunt dimensiunile potrivite ale afiselor. Este impor-
tant ca informatiile legate de locul si momentul premierei sa fie foarte vizibile. Afisele pot
fi realizate in tehnici specifice graficii (markere, creioane colorate), picturii (acuarela, tem-
pera, acrilic), fotografiei si designului grafic. Puteti folosi programe de editare a fotografii-
lor. Atentie la tipurile de caractere utilizate. Pentru reprezentarea figurilor umane (daca este
cazul), puteti alege din mai multe tehnici: realizarea unor portrete dupa model (personaje
costumate), colajul, fotografierea etc.

Daca veti alege sa ilustrati in afise una dintre scenele importante din cadrul piesei, nu
uitati sa urmati principiile reprezentarii in perspectiva. Utilizati o cromatica adecvata mesa-
jului piesei de teatru. Tineti cont de rolul afiselor si de principiile compozitionale pentru
integrarea elementelor grafice si de design. Nu uitati ca simplitatea este regula de aur atat
n privinta textului, cat si a imaginii.

Afisarea
Tipariti afisele si decideti unde vor fi expuse. De asemenea, puteti sa le postati si pe retelele
de socializare.

O}




Punerea in scend si promovarea unui eveniment artistic

Jurnalul video

Asa cum stiti, jurnalele scrise ne pastreaza vii amintirile, gandurile si sen- F
timentele. Voi veti depasi granitele paginilor scrise si veti realiza un jurnal
video, nregistrand etapele desfasurarii acestui proiect.

Planificarea

Membrii echipei de filmare se vor ocupa de inregistrarea momentelor-cheie
ale desfasurarii proiectului. Scopul acestor filmari este de a obtine la final
un scurtmetraj de maximum 15 minute care sa prezinte ce ainsemnat acest
proiect pentru voi.

Filmarile

Puteti folosi o camera digitala de filmat sau telefoanele mobile. Este important sa filmati cat
mai mult, pentru a avea posibilitatea de a alege cele mai reusite momente. Decideti impre-
una care dintre acestea vor fi integrate in scurtmetrajul final. Filmati activitatile desfasurate
n fiecare zi, exprimandu-va astfel ideile, sentimentele si emotiile.

Editarea si montajul

Veti avea nevoie de un computer si de un program simplu de editare video pentru a putea
obtine rezultatul final. Adaugati muzica si text, daca acestea se integreaza in viziunea
voastra despre scurtmetraj. Exersati-va gandirea critica, alegand doar elementele pe care
le considerati importante.

Vizionarea
Puteti organiza o seara de film in care sa vizionati atat jurnalele video, cat si scurtmetrajele
realizate de voi cu arborele filmat de-a lungul celor patru anotimpuri (Unitatea 1, Lectia 1,
Portofoliu).

In urma vizionarii veti putea purta discutii in care sa va exprimati parerile referitoare
la munca voastra si a celorlalti.
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Proiecte si evenimente

Flashmob-ul

Elementul-surpriza este adesea cheia succesului unui eve-
niment. Cu un flashmob inspirat veti atrage cu siguranta
atentia asupra reprezentarii teatrale pe care o pregatiti.

Organizarea

Desi pare un eveniment spontan, un flashmob de impact
se organizeaza pana in cele mai mici detalii. Se vor distri-
bui cu atentie sarcinile Tn cadrul echipei constituite Tn acest
scop. Va exista un coregraf, o echipa de interpretare artis-
tica, un responsabil de sunet (daca e cazul) etc.

Conceptul
Evenimentul pe care il anuntati (reprezentatia teatrald) tre-
buie sa constituie inspiratia flashmob-ului. Mesajul trebuie
sa fie clar, iar coregrafia si muzica — adecvate scopului.
Documentati-va pe internet si, in special, pe platformele
de socializare cu continut video. Nu uitati insa ca cele mai
bune idei sunt cele care va apartin.
Alegeti cu atentie locul si momentul flashmob-ului;
el trebuie sa va ofere vizibilitate maxima si sa atraga un
public cat mai larg.

Costumele
La fel ca muzica si coregrafia, costumele voastre pot juca
un rol foarte important Tn realizarea unui flashmob impresi-
onant. Puteti realiza costume special pentru acest moment,
inspirate din cele create pentru reprezentatia teatrala.
Costumele va vor individualiza in spatiul public si, in acelasi
timp, vor da senzatia de unitate Tntregii actiuni.

Puteti folosi si obiecte simbolice sau pancarte realizate de
echipa de design; ele vor face ca mesajul vostru sa doban-
deasca si mai multa claritate.

Repetitiile

Pentru succesul actiunii vor fi necesare multe repetitii.

In cadrul acestora veti observa ce anume trebuie sa ajustati

sau sa reganditi. Nu complicati lucrurile; simplitatea este

de multe ori reteta succesului unei actiuni de promovare.
Luati-va toate masurile de protectie necesare si feriti-va

de accidentari!

Reprezentatia
Flashmob-ul trebuie sa ramana secret; cea mai mare parte
a efectului sau consta n surpriza produsa. Nu va ingrijorati
prea tare daca nu decurge totul perfect: emotiile sunt firesti,
iar reprezentatia cu public este diferita de repetitii.

Nu uitati sa Tnregistrati intreaga actiune, pentru a folosi
imaginile in cadrul jurnalului video.
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Reprezentatia teatrala si evaluarea proiectului

Premiera

A sosit momentul pentru care v-ati pregatit intens Tn tot
acest timp — ziua in care va avea loc spectacolul de teatru.
Cel mai dificil lucru pentru unii poate fi gestionarea emotiilor.
Nu va faceti griji! Cel mai important lucru e sa va simtiti bine
si sa fiti mandri de ce ati realizat. Emotiile sunt absolut nor-
male; ele nu trebuie sa va strice buna dispozitie. Ganditi-va
ca cei din public, familiile, colegii si prietenii vostri, sunt
fncantati sa se afle alaturi de voi in acest moment.

Este foarte important sa tineti minte cd, orice s-ar intam-
pla, sunteti o echipa si va puteti baza unii pe ceilalti. Lucrand
Tmpreund, indiferent de rolul pe care il indepliniti in cadrul
proiectului, va asigurati ca rezultatul este unul pe placul vos-
tru si ca ideile si parerile tuturor sunt luate Tn calcul pentru
a obtine cel mai bun rezultat.

Reactii, interevaluare, felicitari

La finalul reprezentatiei e timpul sa va trageti rasuflarea si sa
va felicitati pentru efortul depus. Va va fi de ajutor sa faceti
o evaluare a felului in care s-a desfasurat proiectul pe par-
cursul tuturor etapelor. Aceasta evaluare poate lua forma
unei discutii sau puteti realiza un chestionar pe care sa il
completati. De asemenea, ar fi potrivit sa li rugati pe cei din
public sa vaimpartaseasca parerile lor despre reprezentatia
teatrala.

Iata mai jos cateva sugestii de intrebari pentru chestionar:

- Care au fost asteptarile voastre legate de proiect?

- Care credeti ca au fost punctele tari si punctele slabe
ale organizarii si desfasurarii proiectului?

« Ce atiTnvatat in urma activitatilor desfasurate?

Punerea Tn practica a acestui proiect v-a oferit sansa de
ainvata si de a experimenta lucruri noi. V-ati implicat activ
atat in ceea ce priveste partea de creatie, cat si in organiza-
rea activitatilor si rezolvarea problemele aparute pe parcurs.
Cu rabdare si implicare ati realizat tot ce v-ati dorit.

FELICITARI!
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Alegeti varianta sau variantele corecte de raspuns.

1 Compozitia plastica poate fi de tip:

a static d deschis
b dinamic e decorativ
¢ inchis f arhitectural

2 Pentru reprezentarea corpului uman se ia ca reper:
a Tnaltimea capului
b lungimea bratului
¢ lungimea palmei

Copiati tabelul si asezati in coloana potrivita urmatorii termeni:

- unitate - diversitate « ordine - stilizare - masura « simetrie - alternanta - joc de fond
- echilibru « repetitie

Principii ale artei plastice Principii ale artei decorative

Completati enunturile cu termenii potriviti.

1 Etapa simbolica a analizei unei imagini bidimensionale consta in stabilirea... .

2 Lucrarea plastica n care artistul se reprezinta pe sine se numeste... .

3 Obiectul de design trebuie sa indeplineasca urmatoarele criterii: de utilitate prac-
tica, ergonomic, social, economic si... .

Enumerati etapele de analiza ale unei lucrdri de sculptura.

Eliminati cuvantul care nu reprezinta un tip de retea decorativa.

« angulara « curba « poligonala - reprezentativa

Céate puncte de fuga poate avea o reprezentare n perspectiva?

vii Numiti patru curente din arta plastica contemporana internationala.




Programa scolara poate fi accesata la adresa http://programe.ise.ro






